
- Сын собаки помоги меня убивают!!! - раздался громкий хриплый голос снаружи.

 

Сейчас же нужно затаится, как и предупреждал нас Бергиндольф. И что же мы сделали?
Правильно, всё совершенно наоборот. Василий, матерясь, уже отпирает массивный замок на
дверке кареты. Мы гурьбой выдвинулись наружу. Идиоты.

Ладно пришлось присоединится. Смысла сидеть одному, уже нет. Снаружи творится
полнейшая вакханалия. Два каких-то монстра похожие на ящериц переростков на двух лапах,
машутся с нашими стражниками. Третий же доморощенный динозавр гоняется за конюхом.
Тот ловко уворачивается от когтистых лап и успевает  весьма ярко выражаться матерными
словами.

Воины же профессионально отражают нападки. Стоят, сплотившись, и постоянно меняются,
прикрывая друг друга. Всё вполне прилично. Ситуация под контролем. Ничего необычного,
просто монстры устроили засаду на человеков. Проходите мимо...

Впрочем, тут далеко не всё ясно. Шепчу заветные слова!

Оценка:

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Имя: Айблиовертоцараптозавр 4815

Раса: Монстр

Тип: Местный

Уровень 16

Профессия: Кусатель

Характеристики:

Очки жизни: 250/250

Сила: 12



Ловкость: 6

Интеллект: 2

Выносливость: 50

Сопротивления:

Магии: 4 ед. (толстая шкура Айблиовертоцараптозавра идеально отражает магию (нет))

Физическому урону: 14 ед.  (толстая шкура Айблиовертоцараптозавра идеально отражает
клинки (не особо))

Повреждению души: 3 ед.  (вера в себя немного помогает хищнику)

ОПЫТ: невозможно определить

Титулы: Людоед (съел не менее 10 человек (+4 ед. к урону по людям))

АТАКА: 40-45 ед. урона (острые зубы (+4 ед. от титула))

Статус неполный ждите обновлений... (для более полной информации прокачивайте оценку)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Довольно сильный противник им точно помощь не нужна? Хотя с нашими статами, мы реально
пыль на ветру. Серега с Катей благоразумно смотались обратно в карету.

Я решаю сначала проверить второго монстра. Все же нужно понять смогут ли вообще защитить
конвоиры...

Оценка:

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Имя: Айблиовертоцараптозавр 4915

Раса: Монстр



Тип: Местный

Уровень 16

Профессия: Царапатель.

Характеристики:

Очки жизни: 245/250

Сила: 11

Ловкость: 6

Интеллект: 2

Выносливость: 49

Сопротивления:

Магии: 2 ед. (толстая шкура Айблиовертоцараптозавра идеально отражает магию (нет))

Физическому урону: 12 ед. (толстая шкура Айблиовертоцараптозавра идеально отражает
клинки (плоховато на самом деле))

Повреждению души: 4 ед. (вера в веру в себя немного помогает хищнику)

ОПЫТ: невозможно определить

Титулы: Людоед (съел не менее десятка человек (+5 ед. к урону по людям))

АТАКА: 39-43 ед. урона (острые когти (+5 ед. от титула))

Статус неполный ждите обновлений... (для более полной информации прокачивайте оценку)

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

И этот монстр такой же. Чувствую, что профессии даются просто на каком-то корейском
рандоме и юморе творца.



Тут монстр что вначале гнался за кучером, остановился и жадно втягивая воздух повернулся в
нашу сторону...

 

Я тыкаю залипшего на сцену боя Васю.

- Быстрее валим!

Вася тряхнул головой. Видимо он позабыл, что не видос смотрит, тут и прибить могут.

 

Ящер, тяжело ступая, каким-то образом уже около нас. Никуда мы не успеваем. Только руки
для защиты выставили вперед. Бойцы луковые! Тварь подпрыгивает, занося острые когти, надо
бы увернулся, но в последний момент, монстра с лязгом отпихнули массивные доспехи.

 

Ящер потерял равновесие и кувыркнулся через спину, а затем с шипением отступил.

- Вам млять жить совсем надоело?! - тяжело дыша пробормотал Бергиндольф. - Живо в укрытие
недоумки!!!

- Да забей на них, новых вышлют, лучше нам помоги, эта тварь живучая, - громко окликнул
другой воин. Боец этот переместил на себя внимание другой твари и медленно, не теряя
зрительного контакта, отступает в сторону соратников.

 

Мы же с Василием быстро заскочили в карету. И что есть сил, навалились на тугую ручку
замка, быстрее закрывайся! Наконец замок скрипнул и провернулся. Дверь снова оказалась
заперта. Я вытер холодный пот со лба. Выбрались на свежий воздух называется. И зачем я
поддался всеобщему настроению, ну и тупица.

Молча расселись по местам, и ждем окончания битвы. Думаю, каждый чувствует себя глупо.
Не в игрушки играем, а в реальном мире полном жутких монстров. Хоть у этих ящериц и
дебильное название, это не помешает им намотать наши кишки на свои здоровенные когти.

Крики снаружи еще раздавались около десяти минут, затем все стихло. Мы затаили дыхание,
стараясь услышать малейший звук. Кто вышел победителем? Тишина давит, дергая и без того



натянутые нервы. Хмурый Василий разминает кулаки. Катерина уставилась в одну точку,
перебирая в руках звенья серебряной цепочки. Сергей, всматривается в темнеющую местность
снаружи, сквозь  мутное стекло окошка. Парень нервно топает ногой. Секунды тянутся одна за
другой, превращая ожидание в вечность... Боже как же мерзко быть маленьким и
беспомощным..., а насколько крепка эта карета?

«Крч-крч-крч» - что-то заскреблось о дверь с другой стороны...

Так так так... если мои арты заблокированы что же делать? Да и не особо они спасут!
Соратники в это время уже достают кое-какие заготовочки. Василий натягивает мягко
светящиеся перчатки с шипами. Сергей вытаскивает из рюкзака короткую саблю. Катерина
надевает ожерелье, только что тискаемое в руках, и вокруг нее моргнула тусклая полусфера
барьера. Значит, время не теряли, и уже более-менее освоились с игрушками.

«Крч-крч-крч» - скрежещущий звук повторился...

Я сдвинулся чуть назад, вперед встает Скала, чуть сбоку сжимает саблю Серега. Его
побледневшие пальцы намертво вцепились в рукоять сабли. Я сглотнул комок в горле.

Так ну, по крайней мере, посох можно попробовать достать. Вытягиваю его.

- Ты не мой хозяин. Где мой хозяин!? Не хочу с тобой играть! (В доступе отказано пшел вон!) -
перед глазами проплывает сообщение со звуком ошибки из винды.

Ну, вот и славненько пообщались...

 

Снова скрип, дверца начинает медленно открываться. Ну все, запомните меня только с
хорошей стороны!

- Ну что испугались герои? - раздался насмешливый голос.

Снаружи со здоровенным ключом в руках стоит Бергиндольф. Его доспехи заляпаны кровью, а
лоб замаран чем-то зеленым.

- Замок подзаржавел,  че то с трудом открывается?

- Да они, небось, в штаны наложили с испуга! - из темноты донесся другой голос, полный
издевательских интонаций.



- Ладно, чего с салаг взять, забей! - еще один голос, этот уже не паясничает. Какие же
своенравные воители нас сопровождают.

- Не бойтесь с тварями разобрались, через пару часов будем в одном городишке, только не
высовывайтесь, в этот раз вы правда осложнили нам задачу, - объяснил положение дел
Бергиндольф. И смерил нас грозным взглядом.

Я выступил вперед, кажется для переговоров с уставшими и раздраженными воинами подхожу
лучше всего. Наши-то умники еще чего ляпнут, не подумав.

- Хорошо спасибо за защиту, вы отлично справились, надеюсь никто не погиб?

- Все живы, вот только конюха поцарапали.

- Да на нем как на собаке все заживает, скоро будет как новенький правда Иган? - снова тот же
самый дерзкий голос.

- Пошел ты урод, трех дебилозавров еле-еле развалили, силачи называются, если б не герои я
бы и подохнуть мог... как-то радостно заявляет конюх. Может такие вещи ему доставлют?

- Успокойтесь оба, - раздраженно бросил Бергиндольф и захлопнул дверцу.

Снова тряска, движение, тени холмов мелькают за окном. Следующие пять часов все сидели
молча. Я даже успел задремать.

http://tl.rulate.ru/book/13926/277438


