
Ван Юй сразу же был окружен городской стражей, когда вошел в города Аида...

Это был второй раз за последние два дня, когда он был окружен стражей, и от этого он нервно
крикнул: "Что за черт! У меня ведь есть 100 очков заслуг?" и думал стоило ли ему снять Маску
Сокрытия...

Только он хотел убежать, как крик одного из стражей остановил его: "Уважаемый Убийца
Богов! Лорд Апостол ждал вас!"

"Апостол... ждет меня?" Пробормотал Ван Юй.

На пути в город Аида Ван Юй уже провел достаточно исследований о фракции тьмы, чтобы
знать, что сильнейшими мастерами в этой фракции были семь старейшин, которые получили
крещение повелителя демонов. Эти семь старейшин были официально признаны семью
апостолами святилища тьмы. Подумать только, что апостолы ждут его... а они знали что он
преемник семи героев?

"Следуйте за мной!" Сказал городской страж Ван Юю.

"Ем..." Наблюдая за легионом стражей, которые окружили его, Ван Юй подумал, что будет
лучше пойти за ними.

Архитектура города Аида в основном состояла из темно-черных и малиновых красных зданий,
дающих демоническое и властное чувство.

Город Аид и Ватикан были похожи в том, что они были столицей соответствующих фракций и
были чрезвычайно огромными городами. Разработчики специально создали там несколько
точек телпортатций, чтобы сократить время передвижения в нем.

Через некоторое время, Ван Юй вместе со стражей прошел через несколько точек
телепортатций и прибыл в огромное и архаичное здание.

Следуя системное уведомлению, которую он получил придя сюда, Ван Юй прибыл в штаб-
квартиру Святилища Тьмы.

Во фракций Тьмы сила была самой главной. Поэтому Апостолы были не только религиозными
лидерами, но и правящими фигурами во фракций тьмы.

"Уважаемый Убийца Богов, вы прибыли!" Хрупкий, сморщенный старик подошел к Ван Юй,
когда он вошел в здание...

Ван Юй сразу же посмотрел на его атрибуты.

"Дуэйн, Первый Апостол (LV ???)"

Ван Юй ничего не мог увидеть кроме имени и титула. Похоже этот старик был таким же как
Зевс, один из последних боссов...

Но Зевс относился к Ван Юю как к другу... кто бы мог подумать, что один из последних боссов
будет относиться к Ван Юй вот так. Разница была и в правду огромной по сравнению, как к
нему относился Церковь Света...

"Приветствую вас Лорд Дуэйн!" Уважительно поздоровался Ван Юй, отплачивая уважением за
уважение.



"Не надо быть таким вежливым Убийца Богов. Вы нам очень помогли убив Аттикуса! Можем ли
мы вам как-то отплатить?" Улыбнулся Дуэйн.

Ван Юй встал в ступоре... это было очевидно, замыслы системы, у него никогда не было таких
намерений... но, так-как Дуэйн предложил ему что-то, то он конечно же не будет отказываться:
"Я пришел в Город Аида, чтобы найти "Кости Бездны"!"

"Кости Бездны?" Апостол Дуэйн пристально посмотрел на Ван Юй, когда услышал эти слова:
"Ох, ты Мастер Боевых Искусств! Не удивительно что у тебя такая огромная сила!"

"Ем... а есть ли между этими делами хоть какая-то связь?" Спросил Ван Юй.

"Мастер Боевых Искусств..." После этих слов лицо Апостола Дуэйна выражало страх: "Кто бы
мог подумать, что через столько лет появится его преемник..."

"Мастер Боевых Искусств, ты ищешь Кости Бездны?"

"Да, так и есть!" Кивнул Ван Юй.

"Тогда иди на место захоронения!" Сказал Дуэйн, а затем продолжил: "Много лет назад, этим
городом правил Повелитель Демонов. Но внезапно появился Мастер Боевых Искусств, и одолел
его. Находясь на грани поражения, он затянул его вместе с собой в ад... только после этого
Мастер Боевых Искусств пожалел его..."

"Почему?" Спросил Ван Юй.

"Потому что Мастер Боевых Искусств сам стал свидетелем ужасного состояния ада. Только
после этого он понял, что Повелитель Демонов сделал это ради своих подчиненных. Хоть люди
и демоны жили в одном измерений, людям досталось цветущий и плодородные земли, а
демоном каждый день нужно было стараться, чтобы даже выжить..."

Ван Юй кивнул услышав объяснение Дуэйна, а после сказал: "То, что вы говорите, разумно, но
это не меняет того факта, что вы, ребята, очень злобные!"

"Есть ли в этом мире что-то, что от природы зло?"

"Но вы, ребята, посягали на чужие земли, это само по себе является злодеянием, как бы вы на
это не смотрели!"

"Так ли? Предыдущий Мастер Боевых Искусств говорил то же самое..." Просто ответил Дуэйн:
"В конце прошлой войны, он не преследовал нас до уничтожения. Однако, он дал нам эти
земли, и надеялся, что мы сможем в мире существовать тут... мы и вправду очень должны ему
за это!"

"Как запутанно..." У Ван Юй голова разболелась. Разе Мастер Боевых Искусств не является
одним из семи героев? Почему он помог фракций тьмы?

"Ничего тут запутанного нету. Мастер Боевых Искусств всегда говорил, что хаотичные времена
создают героев. Но кто настоящий герой? Кто на стороне "Справедливости"?"

"То есть, ты хочешь сказать, что отбросить понятия расы и создать убежище для всех рас и
есть "справедливость"?" Спросил Ван Юй.

"Так и есть! А ты довольно умен, и ты точно получишь его одобрение! Этот Повелитель



Демонов стал лучшим другом Мастера Боевых Искусств, и Кости Бездны, которую ты ищешь
является его костями. Но он предупреждал, что дух Повелителя Демонов вечна, хоть он и не
имеет сейчас физического тела, его мощь не особо-то и ослаб! Будь осторожен Мастер Боевых
Искусств!"

"Огромное спасибо Лорд Апостол!" Ван Юй сложил руки в виде чашки и уважительно
поклонился, чтобы показать свою благодарность.

"Не надо меня благодарить, ты должен благодарить себя, что такой правильный! Если бы твои
ответы не понравились мне, я бы должен был бы уничтожить тебя ради сохранности фракций
тьмы!"

"Уничтожить меня? О чем вы?"

"На словах таких как ты, я бы избил тебя пока твои уровень не опуститься до 0... я не мог бы
позволить такому опасному противнику существовать."

"Ох..." Холодный пот окутал Ван Юя. Система и вправду была ужасно, и проверяла даже в
такой ситуаций... не удивительно, другие говорили, что фракция тьмы очень хорош в
притворстве.

"Но ты великолепен! Я желаю тебе всего наилучшего!" Апостол Дуэйн усмехнулся и взмахнул
рукой, после чего Ван Юй исчез в ярком луче.

Немного позже, Ван Юй получил системное уведомление.

"Системное уведомление: Открыт подземелье Место Захоронения. Оно автоматический
закроется через час."

В тот же момент, перед ним появился темная воронка...

Ван Юй нерешительно сунул туда руку, как вдруг огромная сила засосало его внутрь.

"Системное уведомление: Вы нашли Место Захоронения, и получили 1000 очков опыта."

"Системное уведомление: Вы приняли квест "Желание Повелителя Демонов", ранг квеста А."

"Критерия завершения."

Получить Кости Бездны в течений часа, рейтинг завершения 60%

Уничтожь дух Повелителя Демонов и получи Кости Бездны в течений часа, рейтинг
завершения 100%. Игрок получит +100 очков заслуг фракций тьмы.

"Условия провала."

Не завершить квест в течений данного времени.

Смерть.

"Если игрок провалить этот квест то -100 очков заслуг фракций тьмы."
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