
"НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ!"

Увидев это системное уведомление, все игроки Берсерка испытали безграничное отчаяние.

Для гильдии такого размера 1000 золотых было ничем. Пока каждый человек отдавал по 1
золоту, их было бы более чем достаточно.

1000 славы было так же просто решить: все, что им нужно было сделать, это выполнить
несколько квестов гильдии, и они смогут легко вернуть ее.

Самая большая потеря, которую они понесли, - это потеря уровня гильдии.

В "Перерождений" уровень гильдии был сродни количеству ее жизней. Когда все гильдии
начинали, они всегда были на 3 уровне. Каждый раз, когда их штаб-квартира была успешно
уничтожена, они теряли уровень. Когда гильдия достигала нулевого уровня, она
автоматически распадалась навсегда.

Если кто-то хотел поднять уровень своей гильдии, он должен был принять почти
невыполнимый квест. Чтобы даже начать квест, им нужно было сначала сделать неприлично
большое пожертвование лорду города. Если они проиграют квест, они потеряют свои
пожертвования, славу и опыт гильдии! Если они потеряют слишком много очков опыта
гильдии, их уровень гильдии снова упадет!

Из-за этого, даже несмотря на то, что гильдии могли иметь две тысячи игроков на 5 уровне,
еще не было ни одного человека, который попытался бы выполнить этот квест.

А теперь, гильдия Берсерка даже не приняла квест, а уже потеряла один уровень... И еще им
придется выгнать сотню игроков из гильдий...

"Единый Альянс! Мы, вдвоем, теперь не уживемся тут!!!"

"Нянь Лююнь? Мы с ним поиграем до смерти?"

Поскольку это была игра, игроки привыкли выражать свои обиды настолько безрассудно,
насколько они хотели. Пока они не нарушали никаких правил, ГМ все равно ничего не могли с
ними сделать.

"Громовой Бог, что нам теперь делать?" Спокойно спросил Громовой Император. Поскольку он
лично был свидетелем силы "Нянь Лююня" и его сообщников, он знал, как трудно с ними иметь
дело.

"Что нам делать? Очевидно же, мы уничтожим этих собак из Единого Альянса!" Рыкнул
Громовой Бог и отправил в чат гильдий: "Всем собраться! Двести игроков будут защищать базу
вместе с Громовым Императором, а остальные со мной в город. Мы не будем отдыхать пока не
уничтожим Единый Альянс!!!"

"Уничтожить! Уничтожить! Уничтожить!" Услышав команду Громового Бога, игроки Берсерка
пришли в ярость и начали кричать.

После этого игроки Берсерков вошли в массив телепортации и вернулись в Грозовой город.

...

Выйдя из крепости, Ван Юй и остальные вернулись в свои первоначальные формы.



Мин Ду и Весеннее Сияние были убиты намного раньше, поэтому они решили вернуться в
город и найти место для ожидания Ван Юя.

Когда Ван Юй приблизился к городу, он почувствовал зловещий и кровожадный воздух вокруг
него.

Когда Ван Юй только что вошел в город, его остановили два игрока Берсерка.

"Покажи нам свою эмблему гильдий, иначе не вини нас за жестокость!"

Первое, что сделал гильдия Берсерк, когда вернулись в город, - это заняли все входы. Прямо
сейчас они проверяли всех игроков, которые входили или выходили.

Услышав слова игроков Берсерка, игрок, который стоял перед Ван Юем тихо прошептал: "Я
одиночка..."

"Одиночка? Тогда тебе лучше забыть о входе в город, иначе сразу же отправишься в точку
возрождения. Твой выбор..." Сказал игрок Берсерка.

В "Перерождений" было легко найти гильдию, так что таких "одиночек" было очень мало. Не
было никакой гарантий, что этот "одиночка" не игрок Единого Альянса.

Казалось, что вражда между двумя гильдиями достигла точки, когда эти игроки уже убивали
друг друга на месте.

Более крупные гильдии всегда были очень деспотичны в своих действиях, поэтому на самом
деле никто не мог ничего сделать без поддержки. Игрок мог только тихонько вздохнуть, и уйти
оттуда.

Когда подошла очередь Ван Юя, он небрежно вынул эмблему своей гильдии, чтобы не
вызывать подозрений. В конце концов, в его инвентаре были квестовые предметы.

Когда игроки Берсерка увидели эмблему Ван Юя, они не могли не вздохнуть от изумления: "А
эта эмблема довольно крутая! Как мы не видели его до этого?"

"Я из маленькой гильдий, у нас не больше десяти человек..."

"Хех, так вот в чем дело... Тогда иди..." Просто ответили двоя.

Когда Ван Юй достиг места встречи, Весеннее Сияния и Мин Ду уже беззаботно пили.

Увидев их, Ван Юй быстро приблизился и прошептал: "А у вас есть яйца! Весь город в
состояний войны, а вы сидите тут и пьете в открытую!"

"Пех! Чего ты боишься?" Усмехнулся МИн Ду.

"Они не смогут поймать меня, но вас..."

"..." Хотя Ван Юй искренне интересовался, он снова нечаянно ранил их гордость.

В отличие от Мин Ду, Весеннее Сияние сохранил спокойствие, дал Ван Юю чашку вина и
улыбнулся: "Не волнуйся так сильно. В подземелье мы были в обличий других людей!"



"Ох да... Точно..."

"Так, где наши вещи?"

"Вот они!" Ван Юй засмеялся и вытащив вещи передал их.

Получив квестовый предмет, Весеннее Сияние строго сказал: "ТАк-как мы получили то, что
нам нужно, нам стоит уходить отсюда. Тут сейчас не безопасно. Чем быстрее мы закончим наш
квест, тем быстрее можем расслабиться."

"Да!" Ван Юй и Мин Ду быстро закивали. Только они покинули гостиницу, группа игроков
вошла туда.

Лидером группы был Громовой Бог, а рядом главная сила Берсерка.

Поскольку они стояли у двери, Ван Юй и остальные увидели, что всю таверну окружили игроки
Берсерка.

"Черт! Весенний пес, разве ты не говорил, что они не узнают нас?" Отправил в гневе
сообщение Мин Ду.

"Они не должны. В городе ведь никто нас не узнал!" Ответил Весеннее Сияния.

"Не надо волноваться! На этот раз их меньше, я смогу вас вытащить отсюда в сохранности."
Пробормотал Ван Юй.

"Великолепно!"

Когда к ним подошел Громовой Бог, внимание Ван Юя на нем только усилилось. Тем временем
Мин Ду и Весеннее Сияния крепче сжали свои посохи. Если бы что-нибудь случилось, они
могли бы незамедлительно отреагировать.

"Смотрите кто тут пьет? После всего сделанного ты смеешь появляться перед людьми? А у тебя
есть яйца Нянь Лююнь!"

Когда все трое собирались действовать, один из игроков позади Громового Бога закричал.

"Нянь Лююнь?"

Когда они заглянули в угол гостиницы, то поняли, что там пьет один знакомый Боец!
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