
Глава 34 - Запах ржавчины от магазина подержанной брони и оружия

Общая прибыль полученная на сегодняшнем блошином рынке составила 2312 Эл, и ли 346,800
йен, если перевести в японскую валюту. Может мне стоит начать свой бизнес, просто торгуя на
этом блошином рынке?! Это количество денег не просто удовлетворительно. По идее это
размер зарплаты чуть выше среднего для обычного полноценного работающего взрослого? На
деле это равно моему двухмесячному доходу. Кроме того, большая часть товаров проданных
сегодня, была куплена в обычном магазине «всё за 100 йен», и общая стоимость этих товаров
даже меньше 10,000 йен.

Надеюсь это не создаст никаких проблем, всё-таки мои покупатели приобрели эти товары по
действительно низким ценам. Наверное стоит быть более острожным назначая цены. Хотелось
бы избежать излишнего внимания если только возможно – мне и так пришлось постараться,
чтобы Диана не бросалась в глаза окружающим – всё таки покупатели этого другого мира
основа моего будущего богатства.

К слову, хотя прибыль и составила 2312 Эл, эта сумма сократилась до 1800 Эл, после покупки
разных вещей для перепродажи на интернет аукционе. Хотя в японских йенах сумма и
выглядит неплохо, на нормальное оружие может и не хватить, даже если речь идёт о
подержанном. Согласно моим исследованиям сумма необходимая на покупку превосходного
оружия и брони, спопоставима с ценами на современные мечи и броню, изготовленные в
Японии… Ну, кузнец долго и тщательно выковывает каждый экземпляр, так что это оправдано.
Но в итоге я пришёл к выводу, что магазин подержанных образцов остаётся единственным
приемлемым вариантом.

…Но даже если мне пришлось отказаться от идеи купить что-то модное и новое, у меня всё ещё
остаётся эта неизлечимая меркантильная сторона… Мне уже всё равно, даже если это уже
использованные кем-то образцы. Я всё равно хочу что-нибудь замечательное! Пусть недорогое,
подержанное, но всё равно хорошего качества! Такова моя философия!

- Это здесь.

Магизин подержанного оружия и брони, куда нас привела Ребекка, располагался у реки,
довольно далеко от главной улицы. Это был небольшой магазин по размерам напоминающий
типичный японский круглосуточный магазинчик, повсюду на территории магазина были
разбросаны куски старой брони и прочий металлолом. Я даже засомневался, не магазин ли это
принимающий лом металлов, а не просто старомодный магазин подержанных товаров.

ОТ этого места просто исходили вибрации затерянных сокровищ. Это оно! Это точно оно!
Именно такой магазин я и искал! Как и ожидалось от Ребекки-сан! На неё всегда можно
положиться.

- Итак, какой тип оружия ты предпочитаешь? Боевые приёмы и методы тренировки во многом
зависят от типа оружия, которое ты выберешь, даже всем известные мечи подразделяются на
несколько типов.

Ясно. Естественно, даже мечи бывают одноручными, двуручными, прямыми и изогнутыми, это
может быть сабля, катана или рапира. Кинжалы тоже по сути подтип меча, стиль будет
зависеть и от того, будете ли вы пользоваться щитом. Если подумать, я не хочу тягать какой-
нибудь огромный двуручный меч… Ну, я вообще не отличаюсь особой силой, так что
одноручный меч будет лучше всего. Щит наверное тоже неплохо.

- Верно, одноручный меч со щитом будет наиболее надёжным выбором… но только если ты



собираешься сражаться против людей. В зависимости от того, что ты, Джиро, планируешь
дальше, если ты в итоге столкнёшься с монстрами, чудовищными магическими зверьми или
полу-людьми, более разумным будет опираться на более мощную атакующую силу.

Хмм. Магические звери и полу-люди считались скорее порождением дикой природы…
Монстры же рождаются благодаря демонической энергии… Хотя более точным будет сказать
«появляются». Естественно я покупаю это вооружение и для защиты, но если подумать
основной угрозой наверное будут именно монстры. Хотя воры и бандиты могут оказаться даже
страшнее. Если подумать, какая угроза сильнее всего поблизости от моего особняка. В таких
условиях это решающий вопрос, не так ли? Я пока вообще не видел тут ни чудовищных
магических зверей, ни этих полу-людей.

Тогда мне стоит сделать выбор исходя из характеристик других областей? Я точно не
собираюсь соваться ни в какие подземелья (хотя мне и любопытно). Другими словами, мне
стоит пока сфокусироваться на защите от других людей? Но… вот так сражаться с кем-то
насмерть, это уже совсем другая история, не так ли? …Если честно, для меня звучит как что-то
невозможное. В таком случае вместо меча не лучше ли взять например лук и стрелы с
которыми куда тяжелее нарваться на смертоносный ответный удар?

Если уж речь о людях, то вероятно это будут местные воры и бандиты… Лучше всего было бы,
если бы вообще ни с кем не пришлось сражаться. Если честно, мне бы не хотелось, чтобы
Марине с Дианой пришлось это делать. В самом худшем случае, если нас легко победят, Диана
с Мариной достанутся победителям в качестве трофеев, а меня прирежут на месте. Если они
просто отберут все ценности, это ещё ничего, всё-таки не так уж сильно я собираюсь на них
тратиться, но лучше сразу предположить худшее. В таком случае, прежде чем сражаться с
бандитами сначала стоит подготовиться… а не бросаться сразу в самую гущу боя.

Заключение. Мне нет смысла сейчас закупаться серьёзной бронёй и оружием, чтобы
сражаться с людьми. И всё же… защита явно не помешает. Может стоит поискать что-нибудь
на той стороне?

- Тогда я попробую подобрать что-нибудь на случай столкновения с монстрами. Хотя всё
зависит от того, что у них есть. Если уж речь о монстрах, получается двуручный меч лучше
одноручного?

- Верно. НЕ говоря уж о том, что это попросту необходимо для того, кто собирается начать
сражаться в твоём возрасте, Джиро. Будет весьма тяжело справиться с врагом лишь
одноручным мечом. Проще говоря, если одноручный и двуручный меч держат люди примерно
с одним уровнем навыка, то атака двуручного будет в три-четыре раза сильнее. Такова разница
между одноручным и двуручным оружием. Поскольку, чтобы убить человека, не нужно
прилагать так много сил, тут хватит и одноручного меча. Однако, чтобы нанести одноручным
мечом достаточный урон монстру потребуется немалое мастерство.

Ясно. Значит идём на поиски двуручного меча!

- Так, значит ты Джиро выбираешь двуручный меч. Что насчёт двоих рабынь-чан?

- А, конечно же я собирался купить что-нибудь и для них. Марина, что ты предпочитаешь? Ты
использовала какое-нибудь оружие прежде?

- Шест для сушки белья!

- Хм? Ты что? Сасаки Кодзиро?(Прим. пер. Известный японский самурай, имя двуручного меча



которого как раз примерно и можно перевести как «шест для сушки белья»)

- Я тренировалась, используя шест для сушки белья в качестве копья!

Как и ожидалось от Марины. Разве она не просто игралась, изображая бой? Хотя, призвание
Марины всё-таки «Рыцарь»… думаю копьё ей будет в самый раз.

- У меня есть небольшой опыт в использовании лука, господин.

Ну естественно, всё-таки лук типичнейшее оружие для эльфов. Лично я давно хотел
избавиться от подобных стереотипов, но полагаю эффективности этого оружия не могут
отрицать даже мои персональные вкусы… Диана ещё не определилась со своим призванием,
так что у неё ещё будет шанс попробовать много нового. Можно заняться этим прямо сейчас!

Солнечного света, проникающего внутрь магазина вполне хватало, чтобы освещать его
интерьер и все выставленные товары. Человек который вероятно и был продавцом сидел у
входа и делал какие-то записи в журнале. ОН поднял голову и быстро нас поприветствовал,
после чего снова вернулся к своему занятию. Судя по всему он не из тех активных продавцов,
что буквально не отходят от покупателей. Ну, на той стороне тоже есть такие продавцы, не
удивительно, что они есть и здесь.

На самом деле, несмотря на царящий в магазине беспорядок, мне нравятся продавцы, которые
не говорят слишком много. Хотя, по первому взгляду сомнительно, что удастяся заключить
здесь хорошую сделку… Это место выглядит скорее как свалка… Однако не стоит терять
надежды и внимательно осмотреть каждый предмет здесь. Кроме того у меня есть совершенно
читерский навык «Зеркало Истины» для этого.

В дальнем углу магазина я заметил около десятка двуручных мечей. Какие-то были аккуратно
разложены и развешены, остальные беспорядочно валялись прямо на полу. На каких-то
красовались ценники, а на некоторых ничего не было. Со стороны всё это выглядело как
полный беспорядок. Я начал изучать их по одному, используя зеркало Истины.

Первый относительно нормально выглядевший меч выдал мне следующее описание.

-----------------------------------------------------------------------------

[Тип]

Холодное Оружие Ближнего Боя

[Имя]

Двуручный Меч

[Комментарий]

Меч который можно использовать для ближнего боя

[Магические свойства]

Нет

[Благословение Духа]



Нет

[Владелец]

Локфэйт Опоссум

-------------------------------------------------------------------------

Форма клинка остальных мечей порой отличалась, размеры тоже не совпадали, однако у
большинства в названии стояло просто «двуручный меч». И описание тоже не сильно
отличалось, независимо от внешнего вида.

По именем «владельца» вероятно подразумевалось имя хозяина магазина.

Однако среди прочих был один большой ржавый меч, лежавший в углу.

-------------------------------------------------------------------------------------------

[Тип]

Холодное Оружие Ближнего Боя

[Имя]

Клеймор -1

[Комментарий]

Меч который можно использовать для ближнего боя

Ржавый

[Магические свойства]

Нет

[Благословение Духа]

Нет

[Владелец]

Локфэйт Опоссум

-----------------------------------------------------------------------------------------------

Его описание слегка отличалось. Согласно Ребекке-сан, ржавчину можно удалить, если
отнести меч кузнецу, так что меч ещё можно восстановить. Я здесь, чтобы подобрать любой
хороший меч. Даже если его текущее состояние не очень, в том, чтобы выбрать его нет
никаких проблем, поскольку его базовые характеристики были совсем неплохи.

Закончив с двуручными мечами, я решил попробовать присмотреть копьё для Марины. Среди
откровенного хлама прислоненного к стене, я откопал одно, выглядевшее весьма
многообещающе.



-----------------------------------------------------------------------------

[Тип]

Древковое Оружие Ближнего Боя

[Имя]

Разрушенная Фиолетовая Алебарда -1

[Комментарий]

Алебарда, которую можно использовать для ближнего боя.

Дополнительное проклятие «Фиолетового Разрушения» будет добавлено к атаке

Ржавое

[Магические свойства]

Разрушение B

[Благословение Духа]

Нет

[Владелец]

Локфэйт Опоссум

-------------------------------------------------------------------------

Выглядит неплохо или скорее как некое сильное оружие… Проклятие разрушения… Тот в кого
им ткнут будет разрушен? Звучит опасно, не так ли? Я думал взять обычное копьё, но это
алебарда. Алебарда отличается топорищем прикреплённым к острию копья и снабжена
длинной рукоятью, ну, думаю это тоже древковое оружие, так? Древко сделано из некой
чёрной древесины, по сути это похоже на комбинацию копья и топора. Хотя в названии и
значится фиолетовый, цвет скорее тёмно-фиолетовый, и всё к тому же покрыто ржавчиной.
Хотя этот цвет наверное пойдёт Марине, так что это нормально. Помимо ржавчины, алебарда
отличалась ещё и приличным весом, так что ещё неизвестно, сможет ли Марина свободно
обращаться с ней. Я её только в руках подержал. Поскольку ценника не было, сложно сказать,
смогу ли я себе это позволить.

- Ну как? Нашёл что-нибудь хорошее?

- Ну, вместо копья я кажется отыскал неплохую алебарду. А вот хорошего двуручного меча
найти так и не удалось. Наверное, стоит всё-таки поискать что-нибудь среди одноручных.

Ребекка-сан подошла поближе, с металлической перчаткой на одной руке. Хотя для неё она
явно велимковата, похоже она собирается купить её.

- А, это? Мне интересно, что ты сам Джиро, думаешь об этом? Цена довольно низка. Защитные
перчатки тоже очень важны в экипировке, ты ведь знаешь.



- Ах, спасибо.

Похоже она выбрала эту перчатку специально для меня. Получив её от Ребекки-сан, я понял
что на вес она куда легче, чем казалось, до такой степени, что даже можно усомниться, что
она и правда из металла! Примерно такой же вес был бы у титана. Хотя, судя по цвету, это явно
не титан. Похоже это тот же материал, что используют для карты гильдии…

Давайте попробуем оценить с помощью зеркала Истины.

-----------------------------------------------------------------------------

[Тип]

Перчатка

[Имя]

Мифриловая Перчатка +2

[Комментарий]

Может быть использована всеми профессиями.

Повышает скорость удара и добавляет благословение духа

[Магические свойства]

Нет

[Благословение Духа]

Высокая скорость удара E

[Владелец]

Локфэйт Опоссум

-------------------------------------------------------------------------

Ооо, я впервые вижу «+2»! К тому же это первый предмет с благословением духа. И какого
чёрта, мифрил?! Получается перчатка сделана из настоящего мифрила. Обычно такое
встречается только в играх, но от фэнтезийного мира ожидаемо. Однажды я хотел бы
смастерить нож из мифрила. Я не уверен насколько хорош здесь пресловутый мифрил, но в
любом случае он весьма лёгок (для металла), так что даже слабый человек сможе без проблем
носить броню из него. Хотя, если я использую эту перчатку, да ещё и меч… это может
оказаться более выматывающим чем стандартная экипировка для кендо или какого-нибудь
другого спортивного фехтования… Даже если перчатка относительно лёгкая, она должна
весить граммов 100, может 200…

Однако, учитывая, что цена за неё всего 450 Эл, при том, что она даёт благословение на
скорость ударов, у меня просто не остаётся другого выбора кроме как купить её!

К слову, что именно дают все эти «+1» и «+2»? Само по себе Зеркало Истины ничего об этом
не говорит. Может стоит спросить?



- Ребекка-сан, а есть оружие с дополнительными особыми свойствами и бонусами? Например
что-то вроде проклятого оружия…

- Э? Ты имеешь в виду зачарованное оружие? Я нге знаю насчёт проклятий, но… эм… так и
есть. Порой встречается такое зачарованное оружие, вот только это практически невозможно
определить, пока не попробуешь оружие в деле. Порой такие экземпляры встречаются в
отдельных надёжных магазинах, хотя и выставляются они там по невероятно высоким ценам…
по крайней мере я не думаю, что что-то такое есть в этом магазине.

Похоже такие экземпляры и впрямь необычное дело. Впрочем нет, пока я пытался изучить
ассортимент используя своё зеркало Истины, пресловутое «+1» появлялось несколько раз.
Хотя может это «+1» ничего толком и не значит? А высшее значение например «+100»… Ну,
полагаю, я всё равно не узнаю, пока не попробую.

В любом случае я начал охоту за одноручными мечами стоявшими неподалёку. Одноручных
мечей тут было явно побольше, чем двуручных, всего около 30 разных. Наверняка хоть что-то
хорошее среди них найдётся.

Я начал систематически всё осматривать, используя Зеркало Истины. Как я и думал, большая
часть оказалась обычным оружием. «Бронзовый Меч», «Короткий Меч», «Длинный Меч»,
«Палаш», «Ятаган», «Тесак», «Рапира», «Сабля», «Гладиус», «Эсток»… По большей части
обычное оружие или ржавое с «-1». В качестве материала шла в основном сталь я полагаю, и
вес каждого оружия был довольно значительным. Вероятно не стоит относиться к ним с
пренебрежением только потому, что это всё одноручные мечи. Если честно, то, учитывая мою
физическую силу, даже если я просто куплю обычный одноручный меч из стали, вряд ли у
меня получится долго им размахивать, не используя обе руки.

Через некоторое время я заметил один странный меч среди прочих.

-----------------------------------------------------------------------------

[Тип]

Оружие Ближнего Боя

[Имя]

Ржавый Меч -2

[Комментарий]

Сильно проржавевший меч.

Реальный облик неотличим от простого низкоуровневого меча.

[Магические свойства]

?

[Благословение Духа]

?

[Владелец]



Локфэйт Опоссум

-------------------------------------------------------------------------

Я знаю это оно, это точно оно! Будь это игра, это обязательно был бы легендарный меч,
свойства которого откроются после перековки. И в итоге это окажется что-то вроде Меча
Легендарного Драконоборца. Это я тоже куплю.

Хэй, а в этом магазине подержанной брони и оружия и правда весело. И никаких проблем с
выбором, благодаря моей способности оценки!

- Господин, кажется, там есть ещё несколько мечей. Тут не самая лучшая организация.

И правда, это выглядело идеальным воплощением сцены катастрофического беспорядка, когда
все товары разбросаны как попало, и свалены кучами в разных углах магазина. Тут даже не
было отдельного угла для двуручных мечей или одноручных мечей. В таком случае у меня не
остаётся другого выбора, кроме как внимательно осмотреть и буквально прочесать весь
магазин.

- Если так и дальше пойдёт мы можем начать ходить по кругу! Так что если заметите какие-то
мечи, сразу неси их все ко мне!

В итоге все разошлись по магазину, сразу принося мне все свои находки одну за другой. Я
думал, что владелец магазина что-нибудь да скажет по этому поводу, но кажется его это
вообще не волновало, он просто читал свою газету за стойкой. В некотором смысле он живёт
явно беззаботной жизнью. Я даже завидую ему немного.

…Но в любом случае, собрать в этом магазине удалось не так много мечей. Если считать разом
одноручные и двуручные всего их обнаружилось штук 100. Интересно сколько бы ещё удалось
откопать включи я в поиск и кинжалы?

- Мой господин! Тут ещё один на столе.

С этими словами Марина приволокла мне очередной длинный меч. Кстати говоря, я толком и
не осматривал этот стол. На первый взгляд могло показаться что там разбросан один мусор, но
может это не совсем так?

Клинок длинного меча доставленного Мариной был довольно узким, рукоять тоже была узкой
и всё было покрыто ржавчиной. Качество меча сложно было оценить под столь толстым слоем
ржавчины, но от него явно не стоило ждать многого. Поскольку рукоять была тонкой, а клинок
был около метра в длину, вес был вполне подходящим, чтобы я смог им пользоваться.

Я воспользовался Зеркалом Истины, пусть даже это и выглядело как явно некачественный
продукт. Вряд ли там окажется что-то кроме «Длинный Меч -1»

Однако результат превзошёл мои ожидания.

-----------------------------------------------------------------------------

[Тип]

Холодное Оружие Ближнего Боя

[Имя]



Иссиня-Чёрный Магический Меч Сердца Крови -1

[Комментарий]

Магический меч, впитавший в себя кровь тысячи монстров.

Меч, который можно использовать в ближнем бою.

Увеличение скорости уклонения было даровано благословением магического «Иссиня-
Чёрного» цвета.

Дополнительное проклятие, «Поглощение», будет добавлено к атаке, стоит попасть по цели.

Высокий шанс критического удара против монстров.

Ржавый.

[Магические свойства]

Рост скорости уклонения B

Поглощение C

Сила против монстров A

[Благословение Духа]

Нет

[Владелец]

Нет

-------------------------------------------------------------------------

Перевёл: Андрей Метелицин(AndreyNord)
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