
Глядя на панель атрибутов You Ren er, Чу Руй долгое время был безмолвным!

На данном этапе в трех революциях с поддержкой своей экипировки еще немало игроков, у
которых характерная атака более десяти тысяч, но тех, у кого магическая атака более десяти
тысяч, определенно можно пересчитать с одной стороны. Конечно, это относится только к
нормальному состоянию, если чрезвычайно специальные навыки повышения квалификации
или лекарства помогают, все еще есть немало людей, которые могут прорваться через 10.000
отметки за короткий промежуток времени!

Но это были все 50-й уровень и три революции, а ты, Ренер, всего лишь 5-й уровень!

Уровень 5, что ты можешь сделать на уровне 5? Зарезать волка деревянным мечом? Несмотря
на то, что это был Чу Руй, самое большее, что он мог сделать на 5-м уровне, это не пойти на
трахнуть крокодила 9-го уровня! Что касается You Ren'er, то на 5-м уровне случайный
Смертоносный Светлый Шар, брошенный в нее, смог уничтожить Золотого Босса 20-го уровня,
и не только это, уничтожив чудовище, смог также вызвать его в армию, чтобы помочь в битве.
Раб, просто непобедимый!

Домашние животные ранжируются от одного до десяти, при этом один из них занимает второе
место, десять - высшее, а после этого - вымершее, сказочное и мифическое! Это было сказано
ранее, двуглавого дракона тела, что Chu Rui получил и все эволюционные слияния для
формирования бессмертного духа уровне домашних животных фиолетовый рога двухглавого
дракона, первоначально это уже был предел, как игрок является достаточно удивительным! Но
я не ожидал, что теперь есть домашнее животное, которое довело быка до крайности, человек,
который назвал его папочкой. Этот ниггерский бык перевернул новую страницу! У тебя в
классе Ренер три вопросительных знака! Это может быть неизвестно другим, но в Чу Руй был
Запретный Костюм, и этот вопросительный знак представлял Заоблачную Степень, Заоблачную
Степень, которая превосходила Обычную Степень, которая была заоблачной Мифической
Степенью.

Этот атрибут Тебя Ren'er, если бы было сказано, что она была ниже мифического ранга, до
смерти Чу Руй не поверил бы в это. Это своего рода трансцендентный атрибут, три свирепые
таланты, только один навык, который был понят пятый уровень имел 200% силы, чтобы убить,
и пришли с коррозией и страшные эффекты проклятия, свирепые до крайности.

Кроме того, Чу Руй до сих пор заботится о том, что профессия Ты Рен - Сын Смерти! О чём это
ты? Разве она не была ребенком смерти, чтобы получить титул ребенка смерти? Разве это не
имя? Как это стало карьерой?

Неважно, какой в этом смысл! Хорошо, что Рэйдзи достаточно сильна!

С ней в будущем было бы намного легче как выравниваться, так и бороться с волнистостью. Я
не знаю, может ли она вызвать волну, если она может, волну, как Ли Тяньсин вызвал его, даже
если бы она имела только тридцать минут времени воскресения мертвого духа, что было бы
достаточно, чтобы сметать все подальше. Только Ли Тяньсин, Чу Руй осмелился поручиться за
прямое истребление всей Божьей славы, не смотрите на Десницу Божью, этот парень, как
обычно, притворяется, что вырастил свою банду до размеров выше миллиона. Только Chu Rui
знал, насколько ужасна вся мощь настоящей полномасштабной Мифической Волны! Если бы
он не попался на свет даосского Цянькуня, он бы никогда не смог убить Ли Тяньсина.

С таким свирепым оружием, как You Ren'er, и книгой навыков, которую Чу Руй ранее получил,
позволяющей ему вызывать на бой двух домашних животных в одно и то же время, он сразу же



выпустил фиолетового двуглавого дракона с рогами, который также поднялся на пятидесятый
уровень. Поднявшись на 50 уровень, Пурпурно-рогатый двуглавый дракон завершил свою
вторую эволюцию, постигнув всю водную магию среднего и низкого уровней, плюс свои
уникальные особые навыки, а когда его объединили с Черным драконом, то он стал адски
жестоким. Можно сказать, что нынешний Пурпурно-рогатый двуглавый дракон мало чем
отличался от обычных пятидесяти легендарных волн уровня, за исключением того, что его
жизненная магия была действительно слабой!

С двумя домашними животными в буксире, Чу Руи был в хорошем настроении, так как он узнал
направление и уехал. Вскоре после полета он увидел кучу скелетных чудовищ. Сметание
Небесного Глаза, 20-го уровня обычные скелеты, на самом деле не интересно. Продолжая
углубляться, он летал более получаса, пока Чу Руй не остановился. Глядя на кучу скелетных
зверей перед ним, они были почти все около 60 уровня, и хотя их атрибуты были как минимум
в два раза сильнее, чем те, что снаружи, это было лучшее место для Чу Руй для тренировки
нивелирования.

В присутствии аромата смерти You Rei'er эта группа низкоуровневых умных скелетных
монстров не осмелилась ничего сделать и трепетнула.

"Подавление смерти!"

"Драконвелл!"

Две Техники Ослабления открылись одновременно, осуждая всех скелетов как врагов, и
мгновенно ворвались большие, плотные количества урона.

Что происходило? Что-то не так!

Труди хмурилась, когда смотрела на повреждения, возникшие над головами группы чудовищ.
Открывая информацию о битве и глядя на нее, он с ужасом обнаружил, что атрибут,
ослабленный его Смертельным Подавлением, достигает 50%!

Шокированная Труди вытаскивает Книгу Смерти со скоростью мочи в задницу!

Книга смерти:? особая вещь, святая вещь мертвого мира, имеет абсолютный сдерживающий
эффект на мертвых существ. 95% иммунитета к повреждениям Тьмы, 600% увеличение
сопротивления Тьмы, 600% увеличение мощности энергетических атак Тьмы, 90% увеличение
скорости атаки Тьмы монстров, 60% увеличение шансов на запуск любого негативного
состояния, и 35% дополнительная скорость фатальных ударов Тьмы монстров!

[Дополнительно] Сила 1000, Физическая 1000, Ловкость 100, Дух 1000, Удача +15!

[Слабость] 100% увеличение повреждений, вызванных магией света, все сопротивления,
связанные со светом -20%! (Дополнительные атрибуты все еще присутствуют в нормальном
состоянии, игнорируя эту слабость, если эффект выключен)

【Пассивный эффект】Подавление Духа-Мертвого: Он имеет большое сдерживающее влияние на
любого монстра Мертвого Тьмы Духа, насильственно ослабляя 50% от его полного атрибута!
Уникальность, одна и та же цель не может быть использована второй раз в одной битве!
Закрыть!

【】 Активное Способность поглощения нежити: стоит 500 mp, стимулирует таинственную силу,
содержащуюся в Книге Смерти, чтобы поглотить всю энергию, сила которой зависит от силы



пользователя! Время охлаждения 5 минут!

[Active Skill] Death Plague: потратьте 1000 mp, чтобы стимулировать смертельную силу Книги
Смерти, высвободите поле смерти в диапазоне 80*80, которое съедает все, что в нем есть,
кроме пользователя, живых и мертвых духов, врагов и друзей, потребляя не менее 50 000
жизненных очков в секунду, длительностью не менее 30 секунд! Точная продолжительность
зависит от способности игрока! Время охлаждения 12 часов!

[Активное умение] Демоническое испытание: потратить 1000 очков членов парламента на
вызов легендарного Абиссального Тролля, чтобы помочь в битве, сила демона связана с силой
и духом вызывающего. Продолжительность 30 минут! Время охлаждения 10 часов!

[Активное умение] Смертельное проклятие: Потреблять все текущие mp (значение mp не
менее половины для начала), смертельное проклятие на одной цели, использовать силу смерти,
чтобы проклясть противника, медитировать на силу смерти, чтобы вытянуть душу цели, если
вы не убьете человека с помощью смертельного проклятия в течение 1 минуты, цель умрет
безоговорочно! Это работает на любом живом существе! (Судя по текущей силе пользователя,
с добавлением силы смерти, эффективной для монстров ниже легендарного уровня) Может
использоваться один раз в день!

Сын Духа Смерти, Рэйдзи Ты.

[Состояние] При дефиците энергии.....

Масштабируемый!

Атрибуты снова улучшены, четыре основных атрибута удвоены, навыки не изменились, они все
те же, но все они были улучшены. Некротическое подавление может ослабить 50% всех
атрибутов, переохлаждение Некротического Глотания обрезано, а Смертельное Небесное
Блаженство увеличилось не только по силе и диапазону, но и по продолжительности! Суд над
демонами, по-видимому, не усиливается за счет собственных сил, но время перезарядки
изменилось с одного раза в день до десяти часов, очень мощный! Наконец, это проклятие
смерти, это первоначальное проклятие смерти, которое было эффективно только для ниже
эпического уровня, превратилось в смертельное проклятие после того, как Вы, Ренер, и
ограничение также превратилось в ниже легендарного уровня, то есть, даже если это
волнистость эпического уровня, проклятие вон там позаботится об этом, даже не
сопротивляясь, это слишком нечестиво! Не только это, но и время охлаждения подскочило с
трех дней до одного, утроившись напрямую! В дополнение к этому, Книга Смерти также имеет
дополнительное понятие [Инструментального Духа], который является Ты Ренер, и это,
вероятно, потому, что она является сыном Бога Смерти, и несет в себе тот же Ци Смерти,
который происходит из той же семьи, и является родословной Бога Смерти, что все Книги
Смерти позволяют ей двигаться и стать Инструментальным Духом!

PS: Введение - это немного много, еще несколько сотен слов, чтобы раздать. Это для
последующего ожесточения определенной островной страны, надеюсь, понять!
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