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Атака орочьей орды.

Ее угроза оказывается серьезнее, чем я ожидал.

Напавших на деревню орков шестеро.

Остальные гоблины, кроме Ги-Гу и его отряда, разбежались, так что их расположение
неизвестно. Мы идем к деревне, и по дороге мне объясняют, что же произошло. Я пытаюсь
разложить всю информацию по полочкам.

Какое невезение. Как невовремя я выпал из жизни.

А ведь я мог умереть, будучи без сознания.

Моим воинам нельзя бездумно сражаться против врага, которого они не могут победить
самостоятельно. Тем более, когда гоблинов так мало: всего десять, и еще Решия. Хорошо, что я
уже на ногах и мой уровень позволяет бросить свиноголовым вызов.

И все же, глупо бросаться на них в лоб.

– Ги-Гу, – тут нужна сообразительность, – иди вперед и отвлеки внимание орков. Замани их
туда, где мы охотимся.

– Понял.

Орки чем-то напоминают гоблинов в определенных мотивах поведения: зачастую они просто
слепо повинуются своим желаниям. Сначала они бросаются ко всему, что им нравится, затем
они набивают животы, а потом уже делают все остальное. Так что вероятность того, что орки
еще в деревне, очень высока.

– Попробуй выиграть время с помощью ловушек, но не теряй голову. Не лезь на рожон.

– Просто выиграть время.

– Да, и не забывай, что придется хорошо побегать.

Главарь орков не будет бросаться в погоню, нет. Побегут самые слабые и глупые орки. Я



думаю, у нас есть шансы на победу при таком разделении сил.

Ги-Гу молча кивает и, возглавив группу из четырех гоблинов, устремляется в деревню.

– Гурууууу! – раздается их вой.

– Остальные! Наберите камней и спрячьтесь у северного входа!

Отдав приказы гоблинам, я обращаюсь к Ги-Га и Решии:

– Мы же идем к южному входу. – и, закинув меч на плечо, я добавляю: – Я все верну. Все!

Северный ветер напевает мелодию войны в густых древесных кронах.

***

Орки устроились в самой деревне и сейчас они заняты поглощением наших припасов. Судя по
тому, что я вижу только троих, у Ги-Гу получилось вывести остальных в лес.

Если бы он не смог этого сделать, мне пришлось бы использовать Решию и Ги-Га для
отвлекающего маневра.

Теперь надо просто сосредоточиться на этой троице.

Осматривая эту группу, я замечаю, что один орк держит в руках длинное копье, а на его шее
красуется ожерелье из клыков. Он явно выделяется на фоне остальных свиноголовых. Я
фокусируюсь на нем – и в моем разуме всплывает информация:

[Раса]: Орк

[Уровень]: 67

[Класс]: Вождь, Глава орды

[Навыки]: Повышенный голос, Жуткий Вой, Ведомый Желудком, Заряд

[Божественная защита]: отсутствует

Так это был не сон.

Умение одноглазой красной змейки активировалось.

Я снова бросаю взгляд на описание умения:

Навык «Красная Змейка»:

Если уровень цели ниже вашего, вы увидите статус цели.

Уровень, да?

Условия активации весьма ограниченные. Проблема в том, что это уровень, так что,
эволюционировав в существо другого класса, я не всегда смогу применить эту способность. К
счастью, сейчас я остановился на уровне 99 и не эволюционировал.



Придется быть осторожным с этим… Но это позже. Пока что я просто порадуюсь этой
счастливой случайности.

Как-никак, легче принимать решения, когда данные твоего противника у тебя перед глазами.

Что насчет сложившейся ситуации – сейчас передо мной три орка. И больше всего меня
волнует их вожак, вооруженный длинным копьем. Остальные не должны представлять из себя
особой угрозы.

Если все действительно так, то я смогу справиться самостоятельно.

– Ги-Га, Решия, бегите к северным воротам через центр.

– Слушаюсь, – Ги-Га переводит взгляд на Решию, ожидая ее ответа, и та кивает.

Может быть, она и сомневается в чем-то, но сейчас у нее нет другого выхода, кроме как
исполнять мои приказы.

– Вперед!

Они бегут за спинами орков, которые все еще едят, ничего не подозревая, а я начинаю
подкрадываться к свиноголовым.

Еще десять шагов. Они так и не замечают меня.

Вот еще одна причина, по которой я выбрал путь через южные ворота. У орков хорошее
обоняние, но, если двигаться в этом направлении, они не должны почуять меня так быстро.

Семь шагов.

Теперь я вижу. Трупы моих подданных и неподвижная мечница.

– Гррр, – я инстинктивно обнажаю клыки.

Четыре шага.

Орки замечают меня и издают бешеный рев, но уже слишком поздно.

Я взмахиваю стальным мечом и обрушиваю его на голову орка. Массивное оружие и моя
недюжинная сила раскраивает башку одного из захватчиков.

Я переключаюсь на их главаря, но, как и ожидалось, он отражает удар своим копьем и
отступает, выдерживая дистанцию.

– РАГАУАУАУА! Гуааа! – Он буквально звереет от ярости. Но… наивно полагать, что я могу
уступить кому-то в вопросах, связанных с яростью, правда?

Пусть заплатит за все, что он натворил!

– ГУРУУУААА!

От моего жуткого рева один из орков в страхе закрывает голову. Он явно слабее меня. Но…

Внезапно вожак переходит в наступление, прерывая мои размышления. Копье, вдвое длиннее



моего меча, со свистом пролетает над моей головой.

Что ж, кажется, пора переходить в ближний бой!

Когда копье снова проносится надо мной, я приседаю и бросаюсь к орку на четырех лапах, как
чудовище, и направляю меч в его голову.

И тут я понимаю, что он усмехается.

Я вижу что-то боковым зрением. Даже не задумываясь, что это может быть, я инстинктивно
поворачиваюсь навстречу ему.

По ногам растекается жгучая боль от удара орка, и в тот же миг копье задевает мою голову. Я
падаю на землю, каким-то чудом умудряюсь сгруппироваться, перекатиться и броситься
бежать в сторону северных ворот.

Я хочу немного вымотать их, но я уже не уверен, что у меня получится это сделать. За моей
спиной раздается рев. Орк, почуявший кровь, совершенно теряет контроль над собой и
превращается в берсерка, так что его уже не так просто остановить.

Так я бегу к северному входу, ведя за собой обезумевших орков.

***

Тропа, ведущая к северным воротам, теряется в лесу. Даже люди практически никогда не
ходили к горам, так что с течением времени дорога постепенно теряла свой вид, зарастая
травой и кустами.

Лавируя между деревьями, я выбираю наиболее узкую ее часть для боя с орками.

Надо победить эту парочку, и тогда все закончится. Правда, это будет не так-то просто.

Я надеялся, что узкая тропа не позволит орку использовать преимущество от длины копья, но
мои ожидания не оправдались. Орк заносит копье над головой и наносит им колющие удары,
сбивая листву с окружающих кустов. Он делает это с такой силой, что если бы я не держал
меч, которым парировал атаки, обеими руками, то уже упал бы.

Нужно попробовать какой-нибудь неожиданный прием. Может, это даст мне преимущество…

Я совершаю ошибку и открываюсь, чем тут же решает воспользоваться орк-воин, атакуя меня
своим длинным мечом. В то же время, вожак мешает мне двигаться, нанося удары копьем.

Чертовы свиньи, хватит уже использовать свои головы!

Я теряю терпение. Мои раны мелкие, но они постоянно кровоточат, и их достаточно, чтобы
медленно, но верно ослаблять меня. Я парирую удар меча, и тут же главарь сбивает меня с ног.
Я вижу, как он ухмыляется и заносит ору…

http://tl.rulate.ru/book/128/3670


