
Силуэт мелькнул на пути через темную пещеру.

Это была самая южная часть Подземья. Если покинуть Цитадель Розена и направиться на юг,
то можно добраться до самой отдаленной части Подземья.

Рельеф здесь был еще более сложным, пещеры были извилистыми, и не было таких больших
подземных пространств, как в центральной части.

Благодаря его воспоминаниям и неполной карте Вороны Марвин смог продвигаться очень
быстро.

Он чувствовал, как почва постепенно увлажняется.

По пути он встретил несколько бойцов темных эльфов, но держался от них подальше.

Ночное зрение, одно из самых больших преимуществ Ночных Ходоков, использовалось в
полной мере. В этой кромешной тьме он был настоящим королем!

Помимо того, что он видел некоторых эльфов, он также убил несколько монстров, и продолжил
свой путь.

При нынешней силе Марвина, во всём Подземье будет очень мало людей, способных
остановить его.

На 22-м уровне большинство монстров не могло ему даже навредить.

Если бы он избегал тех, у кого была Божественность или кто был Легендами, у Марвина не
было бы проблем.

Возможно, это произошло потому, что большинство людей, живущих в Подземье, собрались
вокруг Большого Вихря, но население южной части Подземья казалось ничтожно малым.

Марвин также прошел мимо нескольких мест, в которых когда-то были поселения, но теперь
они были совершенно пусты.

Под давлением Темных Призраков жизнь жителей Подземья достигла критической точки.
Марвин не мог удержаться от вздоха, думая об этом.

В сравнении с людьми на поверхности, люди в Подземье всегда жили под условиями Великого
бедствия. Члены одной расы, как правило, оказывались бы гораздо более могущественными,
если бы росли в жесткой среде Подземья по сравнению с тем, кто вырос на поверхности. Это
место следовало правилу «выживает сильнейший».

Но даже в этом случае, они были застигнуты врасплох кланом Темного Призрака.

Не будет преувеличением сказать, что Подземье подверглось огромному удару. Марвин
считал, что даже если на этот раз им удастся отразить Темных Призраков и убить Последнюю
Мать Призраков, Подземью потребуется много времени, чтобы прийти в себя.

На самом деле всё было похоже на Фейнан.

Просто Фейнан был разорен Великим Бедствием, в то время как Подземье страдало от
последствий извержения Вечного Замерзшего Источника.



В эту эпоху, где бы вы ни были, вы столкнетесь с беспрецедентной катастрофой.

Это было настоящее бедствие.

...

Поскольку почва постепенно становилась влажной, Марвин ускорился.

Перемещение на дальние расстояния в Подземье было очень утомительным, поэтому по совету
Ворона, перед тем как покинуть Крепость Розен, он купил Каменного Ящера в качестве
гужевого транспорта.

Он потратил некоторый опыт, чтобы быстро поднять уровень своего навыка [Особые
способности – Транспорт - Каменная ящерица] до максимума.

Шаги каменного ящера были легкими и бесшумными, хотя у них была потрясающе высокая
скорость. Они могут идти по каменным стенам или земле, сохраняя при этом тишину.

Что еще более важно, несмотря на то, что Каменные ящеры, будучи одомашненными, как вид,
обитающий в Подземье, также обладали хорошей способностью избегать опасности.

Благодаря этому незаметному скакуну Марвин уже избежал немало угроз.

Он пришел в южную часть Подземья не чтобы устраивать бойню. Ему нужно было закончить
свои задачи как можно быстрее.

В этом месте момент невнимательности может привести к тому, что человек заблудится.

Хотя он некоторое время находился в Подземье в игре, Марвин не был уроженцем Подземья,
ему нужно было быть осторожным.

Примерно после трех часов путешествия по сложной системе пещер Марвин вышел на
относительно широкую открытую территорию.

Он мог ясно понять, что земля была под наклоном.

Спустившись по пологому склону, полному мха, перед Марвином появилось, казалось бы,
бесконечное болото.

Гнилое Болото.

Туземцы Подземья чаще всего называют это место Болотом Смерти.

Многие из тех, кто пытался пройти, в конечном итоге превратились в блуждающие огоньки,
парящие над болотом.

Марвин долго и серьезно смотрел на болото.

Но всё, что он увидел, это только смесь ряски и грязи, иногда с пузырьками. Также неподалеку
было несколько скелетов.

Также были едва различимы какие-то зеленые огни.

Каменный ящер беспокойно поднял лапу, видимо, что-то замечая.



«Гнилое болото…»

«Из-за густого тумана похоже, что эта женщина действительно поселилась здесь».

«Ха-ха, где эти защитные свитки».

Марвин ухмыльнулся и направил Каменного Ящера, но не в глубины Болота.

Они пошли по пологому склону и пошли на восток. Он был бы идиотом, если бы просто пошел
прямо в болото!

В конце концов, это болото было пугающим лабиринтом и оно появилось там, как ловушка!

Естественное болото не было бы таким опасным. Люди гибли в Гнилом Болоте, потому что там
жила змея!

Она была Ведьмой, которая предала Анзед!

Из информации, которую он получил из игры, змея-ведьма проиграла борьбу за положение
Королевы-ведьмы много лет назад. В ярости она предала Анзед и даже выдала
местонахождение штаб-квартиры Анзед их главному врагу в то время. Затем она спряталась в
Подземье, сосредоточившись на изучении Алхимии и Зельеварения.

Королева Ведьм лишила её высшего Колдовства, но у нее все еще было много довольно
сильных заклинаний.

Она обладала многими видами магии, отчасти потому, что она была потомком Демона. Её
способность к магии также была очень сильной. Спустя несколько сотен лет ее способности к
зельеварению, алхимии и колдовству достигли пика среди людей в Подземье.

Но она все еще не могла покинуть это болото.

Это произошло потому, что после того, как Анзеды решили свои самые большие проблемы,
Королева Анзед нашла её и наложила на нее проклятие.

Проклятие состояло в том, что она навсегда останется уродливой, навсегда не сможет видеть
свет солнца и всегда заставит любого, кто видел ее, испытывать к ней отвращение.

Ведьма-змея была в ярости, но никак не могла от этого избавиться. Таким образом, она могла
только спрятаться в этом темном болоте, стараясь изо всех сил снять проклятие Королевы
Ведьм.

И спустя столько лет она, казалось, достигла небольшого прорыва.

Но она все еще не могла снять проклятие в одиночку и нуждалась в помощи других.

Это было краткое введение в побочный квест.

Марвин видел этот пост на форуме.

Игрок демонстрировал Клинки Содома, которые он получил из могилы Кровавого Императора,
и объяснял, как он их получил.

Теперь Марвин воспользовался этой информацией.



«Если только этот пост не был троллингом, то здесь должна быть темная река».

Марвин сел на Каменную Ящерицу, двигаясь на восток, прежде чем наконец нашел
извилистый ручей.

Он вдруг почувствовал, что температура в окрестностях немного понизилась!
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