
Два силуэта быстро ушли вглубь темной пещеры.

Это был не первый случай, когда они шли в Подземье, но по сравнению с Марвином Джессика
была явно не настолько знакома с этим местом. Она часто ходила в Подземье, прежде чем
тренироваться.

Но это был только верхний слой Подземья.

Она никогда не была в истинном Подземье.

Таким образом, она пригласила Марвина пойти с ней. Иначе, с её-то гордым характером, она
определенно не приняла бы помощь.

Это также было связано с тем, что текущая ситуация была критической.

Три сестры смогли установить совершенно новый порядок в Скалистых горах после
преодоления многих больших трудностей, но затем они неожиданно встретились с таким
пугающим вторжением.

Если они не смогут решить эту проблему, то этот бесконечный поток монстров рано или поздно
поглотит Город Надежды!

Кейт не могла покинуть Город Надежды.

Она была ключом к охране Источника Огня, и, кроме того, своей уникальной Силой Защиты
она могла помочь Источнику изгнать темные формы жизни.

Это была причина, по которой Город Надежды смог так долго продержаться.

Марвин видел, что Кейт стала бледной и изможденной, потому что ей долго пришлось
использовать свою Силу Судьбы.

Она не могла бороться против всех монстров Подземья в одиночку. Джессика собрала большое
количество информации, прежде чем найти улики, указывающие на Вечный Ледяной
Источник.

Будучи одним из основателей «Города Надежды», Джессика определенно не будет сидеть на
месте и ждать их грядущей гибели.

Марвин мог понять её беспокойство. Если бы Долина Белой реки столкнулась с такой
проблемой, это доставило бы ему огромную головную боль.

Можно только сказать, что Скалистые горы находились в очень неудобном месте. Даже в игре
они подвергались крупным нападениям снова и снова. Это было место, хорошо известное
множеством миссий.

Сейчас не было Золотых Детей, и не было игроков. Трем сестрам было бы во много раз сложнее
сдерживать врагов самостоятельно.

Как их близкий союзник, Марвин не мог просто сидеть и смотреть.

Просмотрев карту Подземья, найденную Джессикой, они тихо отправились в путь.

Двум Легендам было несложно избежать нескольких мутировавших монстров.



Эти формы жизни не были очень сильными поодиночке, но достаточно большое их количество
могло вызвать проблемы.

Они вошли из туннеля внутри Города Надежды. По мере того, как они продвигались, они
прятались от монстров, поднимающихся с земли, и продолжали идти в темноту.

По пути они спокойно изучали количество и качество монстров.

Что беспокоило Джессику, так это то, что количество выходящих монстров было более или
менее неизменным, но их сила постоянно росла.

У всех этих монстров была одна отличительная черта. Их глаза были абсолютно белыми.

Это было характерно для Темных Призраков!

«Насколько темные призраки разрослись в этой области?»

Марвин и Джессика переглянулись с опаской.

Они продолжали осторожно идти вперёд. Опираясь на предыдущий опыт Марвина и его
память, им удалось избежать многих опасностей. В конце концов, примерно через три часа они
достигли города Подземья, который был ближе всего к Скалистым горам.

Марвин припоминал, что этот город назывался [Брайтсоу]. Это был город, основанный
Дуэргарами, Серыми Гномами.

В окрестностях Брайтсоу было много шахт, которые привлекли многих дуэргаров поселиться
там. Дуэргары не приветствовали темных эльфов или жуков, но на удивление пустили другие
расы Подземья, при условии, что они могли заплатить за въезд в город.

Но когда Марвин и Джессика обошли пещеру и достигли высокой платформы, они оба
замолчали, глядя на город Брайтсоу перед ними.

Брайтсоу уже превратился в город-призрак!

Очень высокое здание, большая городская стена, перекрещенные улицы ... Все было так, как
вспоминал Марвин.

Разница лишь в том, что там никого не было!

"Дуэргары ушли?",- риторически спросил Марвин. Ему было трудно в это поверить.

«Пошли! Давай войдем в город и посмотрим!»,- Джессика решительно предложила.

У обоих было очень высокое Восприятие, и у Марвина было ночное зрение. Джессика
использовала свою Силу Судьбы, чтобы открыть свой Ночной Глаз, чтобы она могла свободно
видеть в Подземье.

Поскольку город выглядел как город-призрак с их точки зрения, они решили, что им не нужно
прятаться.

Они прыгнули прямо с платформы!

Джессика упала, словно метеор, в центр области, окруженной городскими стенами Брайтсоу.



Низкий звук отозвался эхом в небе, когда Марвин превратился в королевского грифона, чтобы
он мог исследовать город сверху.

«Разделимся!»

У обоих была одна и та же идея, и они пошли разными путями, чтобы начать искать улики в
Брайтсоу.

...

Марвин расправил крылья, завис, а потом начал медленно спускаться.

Он пролетел над улицей, его глаза горели как факелы. Но он не видел ни одного живого
существа, куда бы он ни посмотрел.

Здания дуэргаров имели очень узнаваемые характеристики. Они были низкими, но прочными.
Они были экспертами в области архитектуры и кузнечества. Если бы они не были такими
зловещими, Марвин был бы заинтересован пригласить нескольких дуэргаров поселиться в
долине Белой реки.

Но силу этой группы гномов нельзя недооценивать.

В конце концов, что могло случиться, чтобы заставить их отказаться от города, в котором они
жили в течение нескольких сотен лет?

У Марвина была идея на этот счёт.

«Эффект бабочки ... Неужели всё так серьезно?»

«Гнев бога-дракона начался раньше времени, и теперь даже [зима Подземья] также наступила
раньше».

Марвин заставил себя улыбнуться.

[Зима Подземья] ... Это название не только представляло собой чрезвычайно суровый климат,
который начался до Великого Бедствия, но также было первым масштабным сюжетным
квестом!

Но в его памяти [Зима Подземья] произошла после квеста [Оборона Скалистых гор]!

Здесь же вторжение клана Тьмы еще не началось. Вместо этого появилась проблема с Вечным
Ледяным Источником, застигшая Марвина врасплох.

Его предыдущий опыт и воспоминания уже теряли свою эффективность, от чего он впадал во
всё большие сомнения.

Ему нужно было делать свои собственные суждения.

В этот момент Марвин заметил Дуэргара, шатающегося по улице!

Гном нёс бочку с алкоголем, размером с него самого!

Марвин отменил свою смену формы и приземлился на улице внизу.



Дуэргар шумно хлебал из бочки и даже не заметил приближения Марвина.

Большое количество алкоголя полилось к его желудку.

Он был туповат, и не мог остановиться.

Марвин слегка нахмурился, прежде чем активировать свою Область, [Убийство]!

Он не использовал свой продвинутый Божественный сосуд, чтобы активировать свою Область,
а только использовал свою силу Легенды.

Этого было достаточно.

Когда сила ауры Области Убийства омыла первоначально пьяного Дуэргара, он внезапно
вздрогнул и чуть не упал!

Марвин холодно посмотрел на него и сказал: «Ответишь на несколько вопросов».
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