
Глава 18. Шило в мешке не утаишь. (Часть 2)

Одна из целей всех игроков в "Полководце" это получение прозвища. В "Полководце"
прозвище, было одним из показателем твоей популярности. В то же время, все желали
получить себе крутое, классное прозвище. Ну, по крайней мере, вряд ли кто-нибудь возжелал
бы получить себе прозвище Великого Палача.

И конечно Хурокан получил это прозвище не из-за его добрых побуждений.

Жестокость!

Бои Хурокана были безжалостны.

Вообще во всех боях в "Полководце" не было место жалости. Кровавые сражение были нормой,
странно было бы не назвать их безжалостными. В тоже время, была некая романтика в этих
кровавых сражениях. Красота возникающая при столкновение различной магии и навыков, это
тебе не просто рукопашные бои.

Но все бои Хурокана были односторонней резней, в них не было места зрелищности в обмене
заклинаниями и навыками. Во всех своих сражениях он действовал эффективно и подавляюще,
но если он оказывался в проигрышной ситуации, то это просто означало, что разница в силе
была слишком велика. Сражения между равными соперниками, это спорт, но когда разница в
мастерстве очевидна, то это простая давка оппонента.

Но именно в этом и было очарование Хурокана. Именно поэтому, несмотря на свой поздний
старт, он смог сделать себе имя. В то же время, ему приходилось идти на это, как раз из-за
большого разрыва. Т.к. он не мог сравниться с врагом в качестве экипировке, уровне, статах,
заклинаниях, или титулах, то ему просто приходилось действовать максимально эффективно в
своих сражениях. Да, было бы круто устроить зрелищный бой, но у него не было такой
возможности.

Именно тогда, когда Хурокана предала "Хахве маска" и он пошел войной на "Штормовых
охотников" его стиль стал еще жестче и отчаяннее. Идя войной против всего мира, у него не
было выбора, кроме как стать лютым монстром в глазах своих врагов.

А после своего поражения, у Хурокана не осталось ничего кроме сожалений. Семье Ральф
действительно не повезло стать его первыми козлами отпущения.

И этот несчастливый для них день все продолжался.

*Удар... удар...!*

Хурокан не переставал его резать. Он продолжит это делать, пока его противник не испустит
свой последний вздох. В конце концов, спустя целую минуту, после начала этой резни, Хурокан
наконец остановился.

С Хайболом теперь покончено. Хайбола, теперь уже в реальном мире, тоже должен был это
заметить. И если он не из тех извращенцев, кому доставляет удовольствие быть убитым, не
имея возможности двинуться, видеть или хотя бы ответить, то он должен был уже давно выйти
из игры. Сомнительно, что он оплачивал игру в "Полководце", чтобы испытать подобные
ощущения.

А после того, как с их товарищем было покончено, двое остальных не знали куда им деваться.



‘Что нам теперь делать?’

Священник не смог бы ему ничего сделать, его класс не предназначен для боя. В конце концов,
для этого был мечник Джайю.

Однако сейчас у Джайю не было возможности сдвинуться с места, т.к. скелет преграждал ему
путь. Он уже пытался его атаковать, но Воин Скелет легко увернулся ото всех его атак. Этот
скелет двигался совсем по другому, нежели монстры, с которыми он сражался до сих пор,
Джайю не мог решиться, чтобы на него напасть. Если бы у него хватало на это смелости, то он
бы давно уже так и поступил.

Конечно, все дело было в беспощадности Хурокана. То, что поначалу казалось маленькой
аппетитненькой рыбкой, оказалось огромной белой акулой. И Джайю в этот момент находился
в открытом океане прямо перед этой акулой. Семье Ральф, еще не доводилось сталкиваться с
подобным ужасом, было видно, как они застыли на месте.

Хурокан тоже это заметил, он прекрасно понимал, в каком они сейчас положение.

'С точки зрения чистой силы, я все еще слаб.'

Хурокан целенаправленно внушал в них страх. Это единственная возможность, что бы
отключить их калькуляторы разума под ошибкой 'логической неисправности'.

‘Мериться с ними силенками было бы трудно.’

Хурокан значительно уступал им в силе. Сочетания священника и мечника слишком хороша.
Плюс их разница в уровнях. Хурокан только на 11, с выданным Ассоциацией Завоевателей
стандартным снаряжением. Игроки же семьи Ральф были в среднем на 20 уровне... возможно,
даже имели редкие предметы.

‘Хаа, выносливость это моя проблема.’

Вся проблема заключалась в выносливости Хурокана. Он прекрасно понимал о слабостях
Некроманта.

Даже после одного единственного удара, ему будет худо! И у него не было священника
готового его исцелить.

Но он не собирался отпускать эти двоих. Это шло в разрез с его принципами, убийство этих
придурков, сравнивалось с убийством десяток монстров. Трудно было отыскать еще одну
подобную возможность.

Так что теперь ему надо...

‘Ковать железо, пока горячо.’

Схема была проста.

Хурокан повернул свой взор в сторону Джайю, что столкнулся со скелетом, и их взгляды
встретились.

“Это просто самооборона. Не я начал это сражение”.

Его голос был полон уверености.



“От*бись!”

Конечно, для одного из слушателей это было полнейшим бредом. Так что Джайю бурно
отреагировал на его слова. Вообще у него вообще не было на это право. Они ведь
действительно сами все это начали. Если все произошедшее станет достоянием
общественности, то игроки "Полководца" будут стоя аплодировать Хурокану, а семью Ральф
ждут лишь презрительные плевки в свою сторону. Может, даже найдется парочка жертв семьи
Ральф, что решат отправить ему денег на ланч, в качестве благодарности.

В любом случае, слова Хурокана еще раз потрясли ум Джайю.

‘Этот ублюдок...’

Он был напуган, зол, раздражен, и очень взволнован.

В его голове вертелось множество мыслей, что вызывало у него головную боль. Он просто
хотел убежать, но не мог. Джайю взглянул на своего друга, Драла.

Выражение Драла не сильно отличалось. С подобным хобби, вроде издевательства над
слабенькими игроками, он ожидал, что нечто вроде этого когда-нибудь, да произойдет, но
никогда бы не подумал, что произойдет это подобным образом. Самое главное, что он не мог
вступить в бой, потому что он был священником. В конце концов он выступал лишь в роли
поддержки. Поэтому принимать решение должен был Джайю.

В результате Джайю и Драл пытались перекинуть друг на друга роль инициатора, молча
переглядываясь между собой.

Хурокан наблюдавший за паникой этих двоих, лишь улыбнулся.

‘Придурки.’

Он не в первый раз сталкивался с таким игроками.

Игроками, что вели себя словно короли, а когда их загоняли в угол, они тут же превращались в
5-летних деток.

'Если вы собирались бежать, то бегите. Если собрались сражаться, то сражайтесь.'

Если бы Хурокан был на их месте, то он незамедлительно бы принял решение. Сражаться или
отступить. В "Полководце" было лишь два варианта. Не рассчитывайте на пустые разговоры,
они здесь ничего не решают.

Поэтому.

“Ладно, я не горю желанием продолжать это бессмысленное сражение.”

Теперь его очередь говорить.

“Если вы решитесь уйти, то я тоже отступлю.”

При этом Хурокан поднял обе руки. Для Джайю и Драла, Хурокан сейчас выглядел чуть ли не
святым. Слова Хурокана тоже звучали очень искренне.

“Я скажу это только один раз. Я не заинтересован в ваших вещах. Если вы согласны отступить,



то закончим на этом.”

Джайю и Драл оставались поражены.

Джайю слегка расслабился. В этот момент он посмотрел на Драла, и их взгляды встретились,
впервые за долгое время. И они оба пришли к одному и тому же решению.

‘Покончим уже с этим.’

Невероятно уже то, что ситуация все таки переменилась к лучшему, и это учитывая то, что они
продолжали упрямиться. Так как их противник предложил им перемирие, у них не было
причин ему в этом отказывать. В этот момент Джайю расслабился, его плечи поникли, а меч
опустился. И заметивший это Хурокан...

*Щелчок, щелчок!*

Тут же два раза щелкнул пальцами.

Режим нападения!

После команды своего хозяина, Скелет Воин без колебаний устремился на своего врага.

*Треск, треск!*

Со звуком трещащих костей, Воин Скелет за одно мгновение сократил дистанцию между собой
и Джайю.

“Что!”

Всполошившийся Джайю, постарался как можно сильнее замахнуться мечом, из своего
расслабленного состояния.

Его меч двигался горизонтально, словно взмах битой бейсболистом. Только глухой звук
летевшего лезвия, в нем не было резкости. Скелет Воин подобным явно не возьмешь, тем более
его мечом управляла лишь грубая сила.

Воин Скелет с легкостью уклонился от этой атаки, немного наклонив вперед свой корпус, и тут
же устремился в сторону лодыжки Джайю. Затем с глухим звуком, он опустился вниз.

Ноги Джайю были закованы в сталь, только лодыжка его была прикрыта кожаными сапогами и
носками. Клыки скелета, могли с легкостью прокусить кожу монстров, так что его удар с
легкостью пройдет по Джайю.

К тому же, для большинства людей будет трудно правильно отреагировать на укус в лодыжку.
Джайю прищурил глаза, в них появилось замешательство. Но даже так, ответил он хорошо. Он
быстро направил свой меч в сторону Скелета Воина, что прокусил его лодыжку.

*Вонзил!*

Меч прошел сквозь костяную броню скелета и воткнулся в землю.

А в это же время.

*Взмах меча!*



Пока никто не заметил, клинок Хурокана быстро встретился с глазами Джайю.

“Аааа.”

Дежавю.

Сразу же последовав за Джайю, Хурокан принялся месить его по шее. Под эти душе
леденящие звуки, Хурокан лишь усмехнулся. Его план прошел на отлично, не было причин не
порадоваться этому.

Это выбивалось из стандартной схемы. При столкновение с группой из нескольких игроков, в
первую очередь обращали внимание на священника. Пока священник оставался в живых, он
легко мог вытащить потенциальный труп с того света. Пока высокоуровневый священник
остается жив, а в его запасе остается мана, ни мечник, ни маг, да вообще никто не умрет.

Но сейчас немного иной случай. Священник 20-ого уровня, максимум мог подлатать мелкие
раны, да восполнить выносливость. До хорошего священника ему было далеко.

К тому же, он был тем еще бараном. Даже ребенок сможет спокойно поддержать мечника стоя
у него за спиной. Но что делал Драл, когда Хайбола оказался в опасности? Он оказался
совершенно бесполезен. У него не было опыта в подобных ситуациях. Учитывая это, лучшим
решением было для начала вынести мечника. Конечно, Хурокан не предвидел подобной
ситуации, и не состряпал этот план исходя из полученного анализа их действий.

Расчет в его голове был прост.

'Этот священник - всего лишь цыпленок. Не нужно вообще обращать на него внимание. Он
наверняка просто сбежит при первой же возможности.’

Он даже не брал этого священника в расчет!

Как Хурокан и полагал.

“Увааааааа!”

В тот момент, когда Джайю был убит, Драл просто сбежал.

Хурокан насмешливо улыбнулся. Настал торжественный момент, получения своей награды.

★★★

“10 часов”.

Бой был закончен.

Хурокан с Джайю разобрался так же быстро, как и с Хайболом. А за Дралом он бежать не стал.
Конечно его можно было догнать, но сделать это будет трудно. на это бы ушло не меньше
десяти минут, да и могли возникнуть проблемы с возвращением к этому месту.

Хурокан сосредоточился на сборе трофеев.

Это не шутка. У них было 10 часов. У Хайбола и Джайю было по 4. Конечно, это были часы с
убитых ими игроков. Добавив к этому их собственные часы, получилось 10.



'Если бы можно было их полностью опустошить.'

Этим он обеспечил себе 10 предметов. Учитывая уровень игроков, на которых охотилась семья
Ральф, в 5 случаев из 10, там окажутся стандартные предметы выданные Ассоциацией
Завоевателей. Но даже так, вещи выпавшие с семьи Ральф, будут весьма полезны.

‘Хорошие предметы 15-20 уровня могут уйти за 300,000 вон.’

А оружие на этих же уровнях, могло спокойно уйти и за 100.000. Игроки, потративших более 2
млн. на игру, не поскупятся на обретение оружия, которое пригодиться им от 2-4 недель.

Еще одним источником дохода были крафтовые монеты. Карманы Хайбола и Джайю были
переполнены монетами и драгоценными камнями, что выпадали с монстров. Так что высока
вероятность, что все это может уйти по приличной цене.

Хурокан определил все монетки через приложения установленного на часах. После их
подтверждения, он улыбнулся.

‘Неплохо.’

Для ПК игроков в приоритете были часы. А только потом крафтовые монеты и драгоценные
камни. Ведь таскать с собой все остальное было крайне неудобно.

“О?”

Как и ожидалось, среди них нашелся довольно хороший драгоценный камень.

“Разве это не глаз Черного Гоблина?”

Глаз Черного Гоблина.

Хурокан знал о нем немного. Это крафтовая ювелирка, которая использовался для создание
предметов редкого класса. Если точнее, то для создания магической брони.

Этот крафтовый материал, повышал магию и интеллект.

И был определенно дорогим.

‘Если я правильно помню, то за него должны неплохо заплатить.'

Хурокан однажды уже продавал его. До своего возвращения в прошлое, он находил его на 20-
ых уровнях. В то время он стоил около 300.000 вон.

‘Все остальное тоже не плохо. Я хорошо подзаработаю на всем этом.’

Он заработал больше чем полагал, и это за каких-то 10 минут. На его лице растянулась
широкая улыбка.

Но был еще один плюс .

'Что мне делать с видео? Отослать к профи на редактуру? Думаю, вышло бы весьма не плохо.’

ПК видео имело хорошую аудиторию.



Хурокан, чьи бои были довольно жестокими, был 'другим'. В "Полководце", где каждый второй
использовал самые разные способы, чтобы выделиться, быть 'другим' было очень выгодно. То
же самое было с Хуроканом до возвращения в прошлое. Его неповторимый стиль выделял его
среди остальных и сыскал ему славу.

‘Видео обойдется мне порядком 200.000, правильно?’

В определенном плане, это видео будет хорошей демонстрацией его профиля,
демонстрирующее его уровень и потенциал.

Улыбка Хурокана слегка скривилась.

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

*Легкий вздох облегчения.*

Если быть честно, то мне очень не нравятся бесконечные повторения, что так часто
встречаются в новеллах. Эта не исключение. С другой стороны это очень полезный для меня
опыт, ведь приходиться как то выкручиваться, чтобы все это не звучало слишком монотонно. Я
вообще, бывает, перестраиваю структуру разных абзацев, чтобы не потерялся их смысл.

Просто в будущем я планирую написать свое произведение. Поэтому занятие переводами
нахожу довольно полезным для себя делом. Ну и некоторую денежку от этого срубаю. (*^.^*)

Ну это я так, немного рассказал о себе.

Что касается сюжета. Ну немного не то, после предыдущего эпика, но Хурокану удалось
срубить не маленький куш. В скорых главах будет еще больше плюшек, там уже дела будут
обстоять труднее. Подтянуться гильдии - его заклятые враги. Задания помасштабнее будут. В
общем, будет иметь место какому-то крупному событию, а какому точно, я сам не знаю, дальше
30 главы не читал. ╮(︶︿︶)╭

Так что мне тоже будет очень интересно. :)

http://tl.rulate.ru/book/1140/31700


