
Глава 179 – Убийца героев (2)

Небеса всегда на стороне тех, кто помогает сам себе.

«Как и ожидалось, самый лучший способ сделать что-то, это иметь благословление небес»

Эта идиома была как нельзя, кстати, для Хе-бибин, и он костями ощутил смысл этих слов.

«Не ожидал, что все пройдет так гладко»

Члены гильдии Большая Улыбка напали на Свиста, который охотился в Высокогорном лесу.

Они сделали все открыто, никто не смог бы отрицать, что убийство имело место. Они очень
гордились устранением Питбуля.

Если смотреть на это убийство с финансовой точки зрения, то гильдия Большая Улыбка мало
вынесла выгоды для себя.

Теперь забота гильдии заключалась в том, чтобы придумать метод борьбы с гильдией Гидра.
Было бы здорово, если бы это закончилось словесной войной, но если проблема ухудшится, им,
возможно, придется подготовиться к войне. Убийство Питбуля разозлило гильдию Гидра.

Однако значительное количество игроков поддерживали членов гильдии Большая Улыбка,
которые составляли базовую команду гильдии Большая Улыбка. Они приветствовали решение,
действие и казнь, которые привели к убийству Питбуля.

Более того, те, кто участвовал в охоте на Питбуля, не скрывали своих действий. Они были
непримиримыми.

«Свист охотился на территории гильдии «Большая Улыбка» без нашего разрешения. Он вор, я
просто выгнал вора из своего дома».

«Мы предпочли бы, чтобы люди проклинали гильдию Большая Улыбка, а не гильдию, которая
была объектом всех шуток».

«Мы охотно принимаем любые наказания от гильдии. Однако мы не думаем, что мы сделали
что-то неправильное».

Их было 11 человек.



Одиннадцать членов участвовали в охоте на Питбуля, и они приобрели статус героя среди
обычных членов гильдии Большая Улыбка.

«Тем не менее, я никогда не ожидал, что недовольство среди членов будет таким высоким».

В принципе, недовольство в гильдии достигло точки кипения.

После выходок Синклера, нестабильность в гильдии Большая Улыбка продолжала расти. Когда
они начинали на Черном континенте, Пять Звезд угрожали их званию Топ-3. Гильдия Большая
улыбка была одним из столпов этой организации.

В то время живой канал Большая Улыбка увеличила количество зрителей, и они достигли
новых вершин в плане прибыли от спонсоров. Это было доказательством их успеха.

Однако после Рейда Анугас Хахве Маски, фундамент гильдии Большая улыбка начал трещать
по швам. Теперь их авторитет не отличался от того, что было у них до того, как они
присоединились к гильдии Пять Звезд.

Этот эффект ускорился, когда Высокогорный Лес, который был главным охотничьим угодьем
гильдии Большая Улыбка, стал площадкой для Хахве Маски.

У действий Хахве Маски были побочные эффекты. Сложнее было контролировать его охоту.
Другие игроки начали следить за действиями Хахве Маски. Гильдия Большая Улыбка начала
становиться просто гильдией, которую уже никто не боялся.

«Остается только дождаться, что предпримет Гильдия Гидра».

Недовольство кипело.

В зависимости от того, что выберет Гильдия Гидра, решится многое.

Если ситуация обострится, те, кто стоят во главе гильдии, понесут большие потери. В
последние дни Хех-бибин не мог влиять на путь развития гидры.

Конечно, эта ситуация не вызовет у Хех-бибина никаких головных болей.

«Прекрасно»

Конечно, он забывал о силе, называемой Хахве Маской....



Обычно для Охоты на Монстра Леса создавалось пати из 10 человек. У этих пати была
странная причуда. Более половины из 10 человек были либо нападающим, либо мечником.

На самом низком уровне в пати из 10 человек было пять Мечников. В лучшем случае можно
было увидеть семь Мечников сразу.

Это были два объяснения.

Танкер не смог заблокировать удар Монстра Леса.

Атака Монстр Леса была простой. Он махал рукой, как хлыстом, сбивая его, как молоткои.
Атака была простой, но сила атаки была ужасающей. Даже если бы это был Танкер с
приличным снаряжением и самым высоким уровнем, набафанный на снижение урона, никто не
смог бы выдержать прямой удар от Монстра Леса.

Танкер не сможет использовать свои обычные методы для блокировки атак.

Так что же можно сделать против Монстр Леса?

Нужно было победить Монстра Леса в своей игре. Единственное, что Танкер мог сделать, это
заманить и уклониться от атак Монстра Леса.

«Чен пал!»

«Черт! Я пущу Агр».

«Тогда я спасу Чена».

Несчастные случаи всегда случались, поэтому у пати должен был быть план на случай
непредвиденных обстоятельств. Танкер был нужен как бьющий на замену.

Это была единственная роль Танкера. Вот почему было так много Мечников или Нападающих
по сравнению с другими классами.

«Прекратите атаковать! Остановите атаку, Цикады!»

Другой причиной наличия стольких Нападающих был способ, при котором Монстру Леса мог
быть нанесен урон.

У Монстра Леса была высокая магическая защита. Если кто-то хотел лишить его магической
защиты, понадобилось бы Снижение брони. Монстр Леса не носил оборонительного



снаряжения. У него также не было кожи или коры, которые могли служить как доспехи.
Огромное тело Монстра Леса было просто смесью камней, грязи и древесины.

Вот почему были необходимы Нападающие, чтобы выбить эти камни, и это было похоже на
Снижение брони. Требовалось хорошенько поработать, чтобы снять этот кусок брони, и нужно
больше игроков, работающих над этим. Вот почему Нападающие были более желательны, чем
Маги или Танкеры. Эти Нападающие получили прозвище «Цикады».

Нападение Цикад подошло к концу. Они не могли атаковать, пока Агр не был наложен на
Танкера.

Хдун!

Цикады снова начали двигаться, когда Монстр Леса был заманен новым танкером. Монстр
Леса использовал обе руки, пытаясь сокрушить Танкера одним ударом.

«Хорошо, ударник-на-замену очень успешен».

«Еще раз, Цикады!»

Нападающие снова зацепились за тело Монстра Леса, и они начали крушить камни.

Во время всего этого Жрец исцелял кого-либо с помощью Исцеляющего навыка. В то же время,
у игроков спали баффы. Жрец теперь работал над восстановлением Баффов.

Все шло по плану, пока не случилось кое-что непредвиденное.

«Не возражаете, если я задам вам вопрос?»

Жрец повернул голову. В голове Жреца не было никаких подозрений.

«Что за вопрос?»

Жрец думал, что товарищ задал ему вопрос. Было бы странно, если бы это был кто-то, кроме
его товарища, особенно в этой ситуации. Любой, кто был бы на его месте, сделал бы такое же
предположение.

«Ах, совсем не сложный»

Когда Жрец повернул голову, он испугался того, что увидел.



Он был так удивлен, что не мог молвить и слова.

Игрок, который задал ему вопрос, носил Хахве Маску. Это была самая страшная маска в
Полководце, и Игрок в доспехах говорил дружелюбно.

«Мой друг был убит здесь, храбрые жопы, я здесь для мести, и я ищу его убийц».

«Ха ... ха ... Хахве ....»

Хурокан продолжал говорить.

«Я извиняюсь, что помешал вашей охоте, но я тороплюсь. Давайте я покажу вам, как выглядит
мой друг. Вот его вот убили»

Хурокан говорил, доставая листок бумаги, поднося его к носу Жреца. Это был не рисунок
рукой. Это была фотография боевого пса, известного как Питбуль Террьер.

«Он не похож на слабого игрока. Но удача была не на его стороне. Он не смог ничего сделать
против пати из 10 Игроков. Поэтому я пытаюсь найти и убить их моим отрядом»

Хурокан повернулся, чтобы оглянуться назад. На большом расстоянии стояли 30 Скелетов
Воинов. Похоже, они были готовы в любую секунду броситься своих врагов. Хурокан
повернулся, чтобы посмотреть на Жреца.

«В любом случае, я ищу ублюдков, которые напали на моего друга, я не знаю, кто они, и не
знаю, как они выглядят. Мой друг горд, поэтому он не скажет мне, что я хочу знать. Ах!!»

В этот момент Хурокан действовал так, как будто у него было прозрение. Он слегка ткнул
пальцем в левую грудь Жреца. Жрец был в испуге.

Хурокан поговорил с Жрецом.

«К твоему сведению, у этих ублюдков была та же эмблема, что и у тебя на груди. У них был
этот дурацкий смайл. Как ты думаешь, сможешь ли ты сказать мне, кто ты? Ты похож на кого-
то, кто мог бы знать ответ»

«Это Хахве Маска!»

В этот момент имя Хахве Маски пронеслось по полю битвы. Имя произнес не Жрец перед
Хуроканом. Это был другой Жрец. Когда его имя было произнесено, все обратили свои взгляды
на него.



«Хахве Маска?»

"Псих……!"

Те, у кого была возможность отвлечься от битвы, сосредоточились на Хахве Маске.

«Что? Что происходит?»

«Ты сказал, что это Хахве Маска? Он нападет на нас сейчас?»

Игроки, которые не могли позволить себе отвести взгляд, почувствовали приступ
беспокойства.

Более того, они были не единственными, кто отреагировал на имя Хахве Маски.

- Хахве Маска? Появилась Хахве Маска?

- Поддержка! Отправить поддержку!

- Где?

Команда поддержки Поднятия Уровня помогала этой стороне, поэтому они получали
обновление. Когда команда поддержки Поднятия Уровня получила информацию, они были
ошеломлены.

Он продолжал смотреть на застывшего Жреца.

«Я просто хотел по-тихому спросить тебя. Мне жаль, что я вторгаюсь в твою охоту. Мне очень
жаль».

Разумеется, за его словами не было скрытого смысла. Слова Хурокана звучали игриво, но губы
даже не дернулись вверх.

«Наверное, ты слишком занят охотой, чтобы говорить. Я вернусь, когда ты закончишь свою
охоту».

Даже теперь члены гильдии не посмели окружить Хурокана. Они даже не пытались.

Хурокан повернул голову, чтобы посмотреть на поле битвы. Монстр Леса вызвал большой шум,
но члены гильдии Большая Улбыка просто смотрели на него. Когда он снова посмотрел на них,



они вздрогнули от удивления.

Хурокан держал листок бумаги в руке, и он показал им рисунок Питбуль Терьера.

«Это мой друг. Если вы знаете, кто убил моего друга, вы должны сказать мне...».

«О-ах. Черт!»

В тот момент Танкер упал. Кулак Монстра Леса был пригвождён в землю. Игрок издал крик о
помощи.

Однако его товарищи по гильдии проигнорировали его призыв о помощи, поскольку они
продолжали смотреть на Хурокана.

Хурокан говорил с ними.

«Вы можете передать этим ублюдкам сообщение, и я всех вас отправлю на бойню».

Это было объявлением войны.

Появились четыре Голема. Это были Земляной, Огненный, Ледяной и Стальной. Они выглядели
устрашающе, и он отправил их на 10 членов гильдии Большая улыбка.

Как будто они не были довольны подобным поворотом дел, Скелеты Воины появились между
огромными ногами Големов. Они атаковали игроков.

Конечно, игроки отбивались.

«Пламя ада!»

Маг атаковал Голема мощным магическим заклинанием.

«Щитокрушение!»

Танкеры использовал свои Щиты, чтобы откинуть назад Скелетов Воинов.

Кха-кха, кха-кха!

Страйкеры вели ожесточенную битву со Скелетами Воинами. Орудия схлестнулись, и на обеих



сторонах появились первые жертвы.

"Бафф! Бафф!"

"Подожди минуту!"

Жрец отчаянно пытался окутать огонь.

Это был бедлам. Вне этого столпотворения произошла малая битва.

Человек был одет в осколки с логотипом гильдии Большая Улыбка. Он потерял шлем, и его
лицо теперь было открыто. Его лицо было отмечено ранами от меча.

Игрок выглядел жалко, когда лежал в позе орла на полу. Огромная нога давила на его грудь,
поэтому он не смог встать. Он был полностью обезоружен.

«Ублюдок!»

Рот игрока был единственной частью тела, что он мог сломать.

«Когда я сказал, что не буду распылять песок? Я сказал, что не буду использовать никаких
навыков. В любом случае, разве ты не собираешься выходить из системы?»

По словам игрока, Хурокан ответил в строгом порядке.

«Ты, сукин сын, мы бы не убивали Питбуля, если мы даже не были готовы встретиться с
тобой».

Хурокан улыбнулся, но не рассердился.

«Так почему же вы, парни, не напали на меня? А вы, парни, боялись меня? Вы, парни,
атаковали Питбуля, потому что он был менее страшен?»

«Вы спровоцировали нас первыми!»

«Если бы кто-то услышал тебя, можно было бы подумать, что наши отношения испортились
совсем недавно».

Хурокан заговорил, ударяя мечом ему в грудь. Меч проскользнул глубоко между уже
треснувшей броней. Игрок не кричал, так как не чувствовал боли.



«Разве мы не были в плохих отношениях еще до того, как пересекли горный хребет Уругваль?
Теперь, когда я думаю об этом, вы, ребята, пробовали меня убить на рейде Анугас. Ты
участвовал в этом?»

«Я скоро отомщу, мы сделаем с тобой то, что мы сделали с Питбулем».

На этих словах Хурокан вытащил меч, и он снова ударил его. Повторный удар заставил ХП
игрока упасть до нуля. Закончив свою работу, он повернулся, чтобы посмотреть на своих
Големов, Скелетов Воинов и членов гильдии Большая Улыбка.

В этот момент Хурокан отдал приказ. Големы и Скелеты Воины, которые неустанно атаковали
врага, остановились.

"Как?"

"Что происходит?"

Хурокан заговорил.

«Я сожалею, что перебил вашу охоту. Игрок, который был на в вашем пати, был убит мной. Это
было личное. Остальные могут продолжить охоту. Пожалуйста, наслаждайтесь, и я желаю вам
удачи».

Когда он говорил, Хурокан говорил с самой презренной и мерзкой улыбкой, полной насмешек
на лице.

Хурокан начал свою охоту, чтобы поймать большого гиганта.
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