
Моряки и игроки в зале прямой трансляции также были в смятении.

"Вау! Наконец-то я встречу большого монстра!"

"Бинбин, давай же!"

"Это голова короля вепря - это маленький вепрь?"

"Мутанты-вепри."

"Малые дикие вепри, эти дикие вепри не маленькие, король диких вепрей, такой размер
невообразим..."

"Сао Пиг, ты знаешь этого Короля Вепрей?"

ПДД: "Вперед и вперед, я теперь просто заядлый фанат Бинбин, давайте будем болеть за нее
вместе."

В этот момент Бинбин посмотрела на текст заказанной записи и не могла удержаться от
проглатывания.

Помимо напряжения в душе, есть также много напряжения и возбуждения.

Это также будет ее первая встреча с большим монстром.

Когда она глубоко вздохнула и кивнула.

"Хорошо, я обязательно сделаю все возможное."

Старейшина деревни рассмеялся.

"Верьте в себя, как начинающий охотник, вы очень хорошо справились с вашим первым
заданием."

"Я уверен, что вы сможете выполнить это задание."

Бинбин энергично кивнула.

"Спасибо за поддержку старейшины деревни, я приложу все усилия!"

Бинбин приняла задание.

Как только она прибыла, она пришла в продуктовый магазин Сяомэй.

У Сяомэй всегда была яркая улыбка.

Она увидела, что Бинбин занята.

"Я слышала, что ты отправляешься на охоту за большими монстрами."

"Есть ли что-нибудь, в чем Мэй может помочь?"

Бинбин поспешно спросила Сяомэй о материалах, которые она получила, когда собирала
задание.



Сяомэй сказала с улыбкой:

"Сяомэй знает только использование и методы смешивания некоторых самых основных
материалов и инструментов для охоты."

"Тогда я расскажу тебе об этом."

Говоря это, она взяла серебристо-белую шарообразную массу в деревянном шкафу перед собой.

Она очень мягкая и похожа на глину.

"Это называется материальный нефрит, и это самый основной материал для многих
инструментов."

"Я расскажу тебе о нескольких инструментах, которые очень широко используются в охоте."

"Смешивая материальный нефрит со светлыми червями, можно получить вспышку, которая
может на короткое время ослепить монстров, и, кажется, она лучше всего работает с
летающими монстрами."

"Смешивая материальный нефрит с экскрементами монстра, можно получить удобрение-
нефрит, и бросая его на тело монстра, можно заставить монстра уйти, что очень важно при
побеге от опасности."

"Смешивая нефрит и окрашенные фрукты, можно получить шар с краской, и бросая его на
монстра, можно отметить его местоположение, и даже если монстр убежит, оно всегда будет
отображаться на карте."

"Смешивание материального нефрита и парализующих грибов может дать анестетический
нефрит для захвата, и это важный инструмент для ловли монстров, когда они падают в
слабость после попадания в ловушку."

"Конечно, есть много материалов и инструментов для примирения, Сяомэй не совсем ясно, и
тебе нужно будет исследовать это самостоятельно во время будущей охоты."

"Вот еще одна важная вещь."

Сяомэй сказала и достала что-то похожее на квадратную коробку.

"Это называется ловушка."

"Используй ее в сочетании с громоотводом, чтобы получить паралитическую ловушку."

"Паутина и листья плюща плюс ловушка могут быть смешаны в ловушку."

"В настоящее время эти две ловушки являются относительно важными, и когда монстр слаб,
его можно поймать с помощью анестезирующего нефрита."

"И, наконец, самое важное для вас, начинающих охотников, - это восстанавливающее зелье."

"Лечебное зелье можно смешивать с пустой бутылкой и травами, и оно находится в жидкой
форме, и его эффект восстановления жизни гораздо лучше, чем просто есть травы напрямую."

"Лечебное зелье и мед можно смешать в лечебное зелье G, что значительно восстанавливает



вашу жизнь."

"Однако, учитывая ограниченное количество пакетов, которые вы можете нести, вам нужно
мудро распределять место."

"О, кстати, я забыла сказать вам, что заточку ножей можно производить железной кирками."

"Есть также материальный нефрит, на самом деле его можно также смешивать с липкой
травой и маленькими камнями."

"Это все, что я могу вам рассказать, надеюсь, это поможет."

Бинбин уже была в шоке в это время.

Она не ожидала, что, помимо такой реальной экологической среды, в этой игре будет такая
сложная система материалов и реквизита.

Как Линь Фэй придумал все это?

Игроки в зале прямой трансляции тоже были эмоциональны.

"Это просто потрясающе, это настоящая живая экосистема."

"Я просто взял небольшой блокнот и записал это."

"Я тоже, хаха, я тоже сделал заметку об этом, это первоклассный стратегический материал."

"Увы, мы не изучали это так серьезно, хехе."

ПДД: "Я тоже записал это!хехей!".

Бинбин вспомнила о материалах, о которых говорила Сяомэй.

Сначала нужно подготовить необходимые вещи.

В конце концов, другая сторона - большой монстр.

Разве не говорится, что если вы хотите сделать хорошую работу, сначала вы должны заточить
свои инструменты!

Ловушки, шары-вспышки, эти незаменимые предметы первой необходимости.

Как раз в то время, когда она собирала задание, она поймала светлого жука.

Тогда я думал, что эти жуки ужасны.

Но теперь кажется, что каждый из них такой милый.

Просто думать о фекалиях чудовища, которые вам все еще нужны, немного тяжело.

И она еще не нашла их.

Похоже, это можно сделать только временно.

В случае ловушек у нее есть гром-червь, который можно синтезировать.



Грибы, вызывающие паралич, также случайно были собраны в двух экземплярах, и их тоже
можно использовать.

Поэтому она потратила последние 500 единиц на покупку ловушки и трех-четырех
материальных яшм.

Ловушка стоит 150 единиц.

Материальная яшма - 15 единиц за штуку.

Затем она купила несколько пустых бутылок для изготовления целебных снадобий.

От первоначальных 500 единиц почти ничего не осталось.

"Цены в этом мире охоты на монстров довольно высокие."

"Да, хе-хе, после выполнения миссии я не много зарабатываю."

"Ничего не поделаешь, Сяомэй тоже нужно есть и жить."

"Похоже, лучший способ сэкономить деньги - это самому отправиться в поле и собрать все
необходимое."

"Ну, проблема в том, что все еще опасно выходить наружу."

"Разве это не величайшее удовольствие от этой игры?".

Словом, это так.

Бинбин купила необходимые ей материалы.

Затем она вернулась в свое жилище с брикетами.

В отсеке для хранения она открыла панель игрового меню.

Следуя указаниям Сяомэй, она быстро синтезировала ловушку, вызывающую паралич, три
восстанавливающих зелья, два анестетических яшмовых жетона для захвата и световую
гранату.

Затем она использовала собранный мед и лечебное зелье, чтобы приготовить бутылку
лечебного зелья G для борьбы с опасностью.

Когда все было готово, она покинула свое жилище и направилась к выходу из деревни.

"Братья и сестры, у нас крепкие волосы!".

Запрыгнув в автомобиль "Марутори", Бинбин почувствовала, как ее сердце бьется все сильнее.

Но это скорее предвкушение.

"Бинбин, давай!".

"Бинбин, все получится, не бойся!".

"Не бойся, все начинается с первого шага, и тогда ты обязательно преуспеешь!".



PDD: "Сексуальные болельщицы здесь, вперед!".
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