
Глава 5

Всего один вопрос.

Просто подумай... Что мне спросить? Пока что... Просто отложить это?..

"Что?! Кнопка [Возврат] исчезла!"

Теперь я не могу вернуться на главный экран, пока не задам вопрос.

Другими словами, я не смогу назначать BP или создавать свои владения и подчиненных.
Почесывая голову, я пытался придумать разные вопросы.

В: Что случилось? О: Проект Спасения Мира.

В: Что такое Проект Спасения Мира? Нет, вероятно, это будет просто тем же самым
объяснением, которое уже дал Мастермайнд.

В: Какова моя фамилия?.

.. Что я буду делать с этими знаниями?

В: Кто такой Мастермайнд?.

.. Что я буду делать с этим?

В: Как мне выйти из этого экрана?.

.. Это просто ставит телегу впереди лошади.

Я думал о разных вопросах, а затем исключал их из своих вариантов.

Если бы это было, скажем, исполнением одного желания, я мог бы пожелать "Сильнейшую
способность!" или "Сильнейшее оружие!" или "Сильнейшего подчиненного!" Или что-то в этом
роде, но... Должен быть вопрос. С этим я начал собирать воедино всю имеющуюся у меня
информацию.

Я - Повелитель Демонов.

Однако, есть огромное количество Повелителей Демонов. Точнее, миллион. Один миллион
Повелителей Демонов? Что это такое? Ой, я отвлекся. То, что должен делать Повелитель
Демонов, - это: Создать Владение; Создать подчиненных; и победить членов [Закона], которые
придут атаковать. Их нападение произойдет через месяц, и до тех пор меня не будут атаковать.
Хотя, я и не смогу покинуть свое Владение.

Я, вероятно, буду расти - повышать уровень - если мои подчиненные убьют атакующих.

Пока это происходит, мне также придется сражаться с другими членами [Хаоса], просто чтобы
расширить мое Владение. Возможно, они даже вторгнутся ко мне. Важным активом для
увеличения моего Владения являются [Кровные родственники]. Хмм? Что такое Кровные
родственники?



Слуга? Особый тип подчиненного? Доверенное лицо?.

.. Кровный родственник? Мастермайнд часто использовал слово [Кровные родственники], не
так ли? Так что, мой вопрос был бы: Что такое [Кровные родственники]? Будет ли это хорошо,
или есть другие важные вопросы, которые я мог бы задать?

Я ломаю голову.

Атрибут: Изоляция.

Псевдоним: Одиночка. Это я. У себя в голове я представляю несколько сценариев (фантазий) и
симуляций. Через некоторое время возникает вопрос, который я хочу задать. Я набираю это на
телефоне.

『Может ли Повелитель Демонов или его подчиненные покинуть свое Владение?』

『При определенных условиях это возможно, когда Повелитель Демонов повышает свой
уровень.

Подчиненные также могут уйти при определенных условиях; но всё же они зависят от того, что
их Повелитель Демонов повысит их уровень, чтобы сделать это.』

Мое предположение верно, но с этим ответом возникает вопрос, какие же это условия.

К моему удивлению, вместо того, чтобы вернуться на главную страницу, экран показывает одну
строку текста.

『Великолепно! Отличный вопрос! В качестве бонуса начислено 10 BP!』

О? Неожиданный бонус! Таким образом, я решил важную проблему и заработал BP
одновременно.

◆

Что касается того, что мне следует делать дальше, согласно А-Б-В Повелителя Демонов, это
потратить мои BP.

Я работаю со своим смартфоном и нажимаю на [Назначение BP]. Вот следующие статьи, на
которые я мог бы их назначить: [Тело], [Мана], [Знания], [Создание] и [Алхимия]. Все мои
значения оценены на E, и у меня 20 BP на руках. Так что же такое E?

Если рассматривать это обычно, я бы подумал, что вы становитесь сильнее, чем выше в
алфавите вы поднимаетесь, например, E, D, C, B и, наконец, A.

Ведь не может быть, чтобы было E, F, G, H и I... верно? Кроме того, если я предположу, что A -
это сильнейшее, то повысить ранг до A будет стоить 4 BP. Поскольку есть 5 категорий, вам
понадобится 20 BP, чтобы сделать их все A-рангами. И прямо сейчас у меня есть ровно 20 BP.

Эй? Неужели все-таки A-ранги с самого начала?!



Первоначально у меня было 10 BP.

Была ли первоначальная идея в том, чтобы специализироваться в двух категориях как A, или
чтобы сбалансировать их, сделав все C-рангами? Ну, это меня не касается.

Даже после того, как я мучился, размышляя, куда потратить мои BP, всё оказалось напрасно?
Пока я прорываюсь в улыбку, смеясь сквозь зубы, я назначаю BP на статью, которую
планировал поднять.

Я нажимаю на [Алхимия].

Хм? Значение рядом с [Алхимия] по-прежнему E на экране. Может, сенсорная способность
экрана сбоит? Я нажимаю на [Алхимия] еще раз, и наконец-то оно меняется на D.

Фух.

Отлично. Я делаю глубокий вдох и нажимаю на [Алхимия] снова... Эй? Значение [Алхимия]
остается D. Почему сенсорика телефона ведет себя так странно!? Я быстро дважды нажимаю
на [Алхимия]... Ха? Его значение всё равно остается D... Мне нужно купить новый смартфон?
Но я купил этот меньше полугода назад... Смогу ли я даже зайти в магазин телефонов как
Повелитель Демонов?

Так или иначе, я продолжаю нажимать на [Алхимия], пока он не отреагирует.

Как только я это сделал, его значение наконец изменилось на C после третьего нажатия. Затем
я с раздражением нажимаю на [Алхимия], пока он не отреагирует снова. Сначала он не
реагирует, но в конце концов меняется на B. Реактивность телефона становится хуже... Только
бы он не сломался с такой скоростью...

Эй?.

Мой взор устремляется на экран.

Я вспоминаю, как радовался при мысли о том, что стану всесторонне развитым А-ранговым.
Затем вспоминаю, как раздражался из-за ответа телефона. Теперь в моем сфокусированном
взоре отражается единственная строка...

[BP: 3]

Что? Если я правильно помню, у меня было 20 ОР, прежде чем я начал распределять очки.

Теперь их осталось лишь 3. Меня тут же охватывает паническая атака.

Отменить! Отменить! Где кнопка отмены?!

Как бы я ни старался, кнопки отмены нет.

"Уваааааааа!?"



В смятении я кричу.

Но время уже не повернуть вспять... Успокойся... Успокойся... Успокойся... Давай-ка на секунду
остынем. Открываю маленький одноместный морозильник, чтобы достать лёд... А в
морозильнике сверкает серебряный шарообразный предмет. Эх?

Неужели это [Истинное Ядро]?!

Меня накрывает еще одна паническая атака.

..

Глава 6

Сверкающий серебряный шар был чуть больше теннисного мяча и хранился в морозильнике;
он был ледяным.

Я не припоминаю, чтобы когда-либо помещал этот шар в свой морозильник, или, вернее, я не
помню, чтобы у меня было что-то подобное изначально. Вот почему я предполагаю, что это,
скорее всего, [Истинное Ядро]. Если его украдут, я потеряю свой Домен, верно? Что будет с
Повелителем Демонов, который потеряет свой Домен?.. Смерть?

В этом полностью преображенном мире слишком много неизвестного.

Для начала, почему нечто столь важное было помещено в мой морозильник? Неужели вы
говорите, что мой морозильник является центральной точкой моего Домена? Или шар тает при
комнатной температуре?

Есть много того, что нужно сделать.

Кажется, что передо мной выросла гора нетронутых домашних заданий. Хочется бросить всё и
сбежать. Хочется сбежать из мира, который, похоже, уже сбежал от самого себя.

Однако, сколько бы я ни тратил времени, проблемы сами по себе не решатся.

Если слова Мастермайнда правдивы - а весьма вероятно, что так и есть - у меня всего месяц. Я
не могу определить, много это или мало. Со всеми этими проблемами я решил начать с
распределения ОР. У меня осталось лишь 3 ОР. Мое прежнее счастье от обладания 20 ОР
теперь кажется ложью. Сначала я вспомню обстоятельства, при которых впервые распределял
ОР на Алхимию.

Мой смартфон был исправен.

Он реагировал на все мои нажатия. Это мое предположение. Значение [Алхимии] не
изменилось от первого прикосновения, но от второго. Вот тогда оно и поменялось с [E] на [D].
Другими словами, с [E] на [D] ушло 2 ОР. После этого я дважды нажал, а затем ещё три раза,
чтобы значение [Алхимии] изменилось с [D] на [C]. Другими словами, на изменение с [D] на [C]



ушло 5 ОР. В конце концов, я отчаялся и обрушил на [Алхимию] град нажатий. Я не помню,
сколько именно раз я нажимал.

Но сейчас у меня 3 ОР.

Значит, я потратил 17 ОР. Количество, необходимое для повышения с [E] до [C], составляло
2+5=7. Если посчитать назад, это значит, что мне нужно 17-7=10 ОР, чтобы перейти от [C] к
[B]. Если учесть требования к очкам, переход от [C] к [B] будет болезненным. Если бы я
заметил это с самого начала...

Мой первоначальный план заключался в том, чтобы потратить мои ОР на специализацию в
[Создании] и [Алхимии].

Причина в том, что я обнаружил, что Повелитель Демонов - или, другими словами, я - не может
покинуть Домен.

Вот различные сценарии, которые я придумал, основываясь на полученной информации: чтобы
выжить в этом мире, я должен стать сильным.

Как этого достичь? Аскетическая тренировка? Это невозможно сделать за месяц. Тренировка
мышц? И это за месяц не даст ощутимого результата.

Ответ - повышать свой уровень.

Концепция [Уровней] была введена в этот изменившийся мир.

Так что же мне нужно сделать, чтобы повысить его? Ответ - убивать врагов. Кто мои враги? На
данный момент - люди [Закона]. Согласно Мастермайнду, они вторгнутся в мой Домен. И они
будут готовы поставить на это свои жизни.

Но есть один важный момент, который следует учесть: возможно, эта концепция применима
только к [Хаосу]?

Нет, если целью является создание конфликта, заставляя нас бороться за превосходство, то,
скорее всего, она применима и к [Закону] тоже.

Люди [Закона] тоже будут повышать свои уровни.

Это значит, что необходимо разгромить их как можно раньше, прежде чем они смогут поднять
свои уровни.

Даже если это будет означать убийство людей [Закона] - врагов. Есть два способа достичь
этого. Первый - победа достаётся тому, кто сделает первый ход. Как только истечёт месяц, моя
сторона атакует людей [Закона]. Это будет использовать их замешательство после того, как
Мастермайнд раскроет им правду. Второй - разгромить их, когда они нападут на мой Домен.
Первый вариант, вероятнее всего, увенчается успехом. Если я начну с первого дня, люди



[Закона] будут, без сомнения, на первом уровне. Шансы на успех, пока они находятся в
замешательстве, будут намного выше..

Несмотря на то, что я являюсь Королем Демонов, я не испытываю чувства вины.

Скорее, я утратил эту эмоцию. Потеряв воспоминания обо всех, кроме самого себя, я также
избавился от любых чувств к людям. Я понимаю такие понятия, как любовь, благодарность,
порядочность и эмпатия, но сейчас нет никого, кому бы я мог их проявить. Эти эмоции ушли
вместе с моими воспоминаниями.

В то же время, размышляя обо всем этом, я зацепился за несколько слов Мастермайнда.

Одно из них - то, что создание [Кровных] усилит Домен. Другое - "Сам Домен будет украден,
если это сделает член [Хаоса]". Мастермайнд говорила о людях по обе стороны, но здесь она
упомянула [Хаос] в целом. Иными словами, Король Демонов не может лично украсть [Истинное
Ядро]? Когда эта мысль пришла мне в голову, я спросил Специальную Службу ☆. Ответ был:
Бинго. В таком случае, способ повысить мой уровень становится последним. Победить людей
[Закона], когда они вторгаются. Это единственный возможный вариант.

Это породило другую проблему.

Число Королей Демонов составляет один миллион. Хотя это 0,02% от населения, это один из
5000 человек. Население Японии - 80 миллионов, а население Канадзавы - если я правильно
помню, 300 000 человек. Это значит, что в Канадзаве уже есть 60 Королей Демонов. Прямо
скажем, это слишком много. Площадь Канадзавы составляет 467,8 квадратных километров.
23,3 км с востока на запад и 37,3 км с севера на юг. Почему я знаю эти детали? Потому что я
изучал их, чтобы использовать в качестве темы для разговора! Результат? Ха-ха! Моя
характеристика - изоляция...

Ой, я отвлекся.

Короче говоря, машину можно пересечь город менее чем за час. На какие Домены первыми
нападут Люди [Закона]? Вариантов 60. Должен ли я положиться на удачу? Что, если я отстану?
Уровень врагов будет выше моего, пока я застряну на первом уровне. Моё поражение
предрешено.

Короче говоря, мне необходимо устроить ловушку, чтобы заманить их.

Соответственно, я также вспомнил различные книги, сохранившиеся в моей голове. Не было
ни одной книги, которая бы точно соответствовала этому, но было несколько похожих. Я -
Король Демонов, и мой Домен - это своего рода подземелье. В конечном счете, людей [Закона]
можно назвать героями или искателями приключений. Чего они хотят от подземелья? Во-
первых, престиж покорителя Короля Демонов. Во-вторых, сокровища.

Да! В этом подземелье (моем Домене) дремлют могущественное оружие! Если распространятся
такие слухи, разве люди [Закона] не кинутся в мой Домен? Быть целью - огромный минус.

Однако, если меня все равно будут атаковать, лучше, чтобы это произошло как можно раньше.
Я хочу, чтобы они сражались в моем Домене, пока еще не стали опытными героями. Я хочу



прокачаться, победив их. Рано или поздно мне также придется сражаться с другими членами
[Хаоса]. Поэтому я буду стремиться стать сильнейшим Королем Демонов в Канадзаве. Вот
почему я специализируюсь в [Алхимии].

Ради того, чтобы заманить [Закон], я создам свои собственные сокровища.

Более того, я смогу укрепить себя с помощью снаряжения в качестве побочного продукта. Это
определенно убийство двух зайцев одним выстрелом. Хотя, возможно, это не обязательно так...
Если бы мне пришлось сражаться с героями, имеющими высокоуровневое снаряжение, но
низкий уровень; или с героями, имеющими низкосортное снаряжение, но максимальный
уровень, есть вероятность, что бой будет равным. Лелея эту слабую надежду, я распределяю
свои очки развития в [Алхимию].

Однако, я зашел слишком далеко.

Я потратил слишком много очков развития на [Алхимию], хотя не планировал этого. Нет
смысла заманивать людей [Закона], если я не смогу их победить. Изначально я хотел также
укрепить свое тело, но потратил 2 из оставшихся 3 очков на [Создание]. Я беспокоился,
требуют ли все эти способности одинакового количества очков развития. Но я почувствовал
облегчение, когда [Создание] продвинулось с [E] до [D] без проблем..
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