
Глава 3.

И кости духа также являются важным фактором, потому что кости духа могут значительно
улучшить физическую форму мастера духа.

Подождите, пока вы не перейдете к Титулованному Доуло, прежде чем добавлять кольцо духа к
своему второму боевому духу. Таким образом, ко второму боевому духу можно добавить девять
100 000-летних колец духа.

Конечно, предполагается, что можно найти так много духовных зверей, которым сто тысяч лет.

«Отец, не волнуйся. Прежде чем я стану Титулованным Доуло, я только добавлю кольца духа к
первому боевому духу: кресту Сюаньгуан. По крайней мере, стать Титулованным Доуло не
составит труда».

«Да! Это тоже нормально».

Слушая слова сына, Ван Чэнкунь нахмурился.

В этот момент в голове Ван Тэна прозвучало электронное оповещение.

[Динь, было обнаружено, что хозяин пробудил свой боевой дух, и система подземелий
активируется.]

[Активация...10%...50%...80%...]

Ван Тэн, который все еще думал о своем будущем пути, внезапно услышал голос в своей голове
и сразу же испугался.

'? ? ? Что это, система? Может быть, у молодого господина галлюцинации? '

[Динь, привязка системы подземелий завершена. Хозяин хочет открыть панель свойств?]

В это время Ван Тэн был уверен, что у него не галлюцинации, а что он действительно получил
систему.

Глядя на членов своей семьи, которые все еще были погружены в радость, Ван Тэн не спешил
проверять полученный им золотой палец.

Но обладая Золотым пальцем, Ван Тэн хотел кричать в своем сердце: «Я - Ван Тэн, обладаю
качествами Бога!»



Конечно, ему будет так неловко, поэтому он, естественно, этого не скажет.

«Отец, мама, я иду на тренировку!»

«Хорошо, Тэн'эр, не забывай медитировать и практиковаться. После 10-го уровня я возьму тебя
за кольцом духа!»

На континенте Доуло практика медитации очень скучна.

И пока мастер духа пробуждает свой боевой дух, он, естественно, будет медитировать и
практиковать.

Дело не в том, что в семье Ван Тэна нет методов медитации: давным-давно, прежде чем
пробудить боевой дух, Ван Тэн получил его от Ван Чэнкуня и запомнил метод медитации
наизусть.

Конечно, говорят, что это метод медитации, но эффект именно такой. Он подобен обычным
мастерам духа, которые полагаются на боевые духи для медитации. Нет большой разницы
между его наличием и отсутствием.

На континенте Доуло наиболее важными факторами, влияющими на развитие мастера духа,
являются качество боевого духа и уровень врожденной силы духа.

Боевые духи высокого качества и сильнее на том же уровне.

Кроме того, некоторые боевые духи имеют максимальный предел уровня, например,
унаследованный боевой дух Секты Семи Сокровищ - Стеклянная Пагода Семи Сокровищ.
Независимо от того, на каком уровне находится ваша врожденная сила духа, боевой дух не
может развиваться, и вы просто не можете преодолеть порог Святого Духа, чтобы перейти на
уровень Духа Доуло.

Врожденная сила духа влияет на скорость, с которой мастер духа может развивать свою силу
духа, а также на высоту, которую он может достичь в будущем.

Без влияния внешних сил люди с низким уровнем врожденной силы духа застряли бы в
определенном узком месте и не смогли бы прорваться до конца своей жизни.

Например, некий разговорчивый Великий Мастер по имени Юй имел врожденную силу духа
0,5, но застрял на узком месте 29 уровня. Если бы он не встретил хорошего ученика, его жизнь
была бы несчастной.

Конечно, в основном качество боевого духа и уровень врожденной силы духа дополняют друг



друга. Если врожденная сила духа высока, качество боевого духа в принципе не будет таким
уж плохим.

После этого Ван Тэн вернулся в свою комнату, закрыл дверь и начал изучать только что
приобретенную систему.

«Система, открой панель свойств».

В одно мгновение перед глазами Ван Тэна появилась световая панель.

Хозяин: Ван Тэн

Врожденная сила духа: Уровень 9.

Боевой дух: Крест Сюаньгуан, Сияющая перчатка.

Кольцо духа: нет

Кость духа: Нет

Домен: Нет

Введение: слабый отброс!

"..."

Что такое "слабый отброс"? Мгновенно Ван Тэн почувствовал себя оскорбленным своей
собственной системой.

«Блин! Плохой отзыв!»

«Система? Ты здесь?»

... долгое время никакой реакции.

«Она не кажется умной, опять плохой отзыв!»

Пожаловавшись некоторое время, Ван Тэн посмотрел на строку маленьких слов внизу панели
свойств:



[Вы хотите выбрать шаблон карьеры?]

Под мелким шрифтом есть два варианта «да/нет». Кроме того, рядом с панелью свойств есть
две категории - панель подземелья и торговый центр.

«Шаблон карьеры? Что это?»

Затем Ван Тэн нажал «Да».

В одно мгновение перед Ван Тэном появились пять вариантов: Мечника, Бойца, Снайпера,
Мага и Священника. И среди пяти вариантов есть и соответствующие карьерные
ветки(подклассы).

«... разве это не DNF?»

Поскольку у него есть два боевых духа, Ван Тэн может выбрать шаблон карьеры для каждого из
своих двух боевых духов.

Он посмотрел на двух своих духов, но, кажется, у него не было выбора. Его первым боевым
духом был Крест Сюаньгуан, а вторым боевым духом была Сияющая перчатка. Ему все еще
придется выбирать?

[Динь, вы уверены, что хотите выбрать шаблон карьеры "Паладина" и "Мастера цигун"?]

Нажав «Да», Ван Тэн ничего не почувствовал.

«Никаких изменений вообще? Это действительно дерьмовая система!»

Ван Тэн сначала думал, что будет какое-то движение, но в итоге стал ждать одиноко.

Однако раз есть шаблон карьеры, то у него должна быть роль, но она пока неизвестна.

Первый боевой дух: Крест Сюаньгуан идеально соответствует шаблону паладина, а второй
боевой дух: Сияющая перчатка также подходит мастеру цигун, и обе профессии имеют атрибут
света, поэтому одна является вспомогательной, а другая - атакующей.

Затем Ван Тэн нажал на торговый центр системы.

Он увидел, что в системном торговом центре продаются самые разные вещи, разделенные на
три типа: расходные материалы, оборудование и специальные предметы.



Существует всего два типа расходных материалов, а именно Зелье восстановления HP и Зелье
восстановления MP.

Зелье восстановления HP - это красная бутылка, которая может восстанавливать травмы. Зелье
восстановления MP - это синяя бутылка, которая может восстановить силу духа.

Два зелья восстановления разделены на восемь уровней: новичок, начинающий, обычный,
опытный, профессиональный, эксперт, мастер и высший, что соответствует ученику духа,
мастеру духа, великому мастеру духа, эксперту духа, предку духа, королю духа, императору
духа и святому духа.

Кроме того, существует три типа Небесного зелья HP, Небесного зелья MP и Небесного
лечебного зелья, которые могут на 100% восстановить травмы или силу духа мастеров духа
ниже уровня Бога.

Эти зелья дорогие: зелья для новичков стоят 10 золотых монет духа, зелья для начинающих -
30 золотых монет духа, обычные зелья - 100 золотых монет духа, зелья для опытных - 300
золотых монет духа, зелья для профессионалов - 1000 золотых монет духа, зелья для экспертов
– 3000 золотых монет духа, зелья для мастеров - 10 000, а высшее зелье - 30 000 золотых монет
духа.

Небесное зелье HP и Небесное зелье MP - это 100 000 золотых монет духа, а Небесное
лечебное зелье - 200 000 золотых монет духа.

Цена этого зелья напугала Ван Тэна. Но, подумав об этом, 100 000 золотых монет духа стоят
недорого, просто чтобы восстановить всю силу духа Титулованного Доуло. Если он сможет
заниматься бизнесом по перепродаже зелий, он не сможет оправдать эффект этих зелий, если
не добавит 0.

Конечно, он знает свою силу и совершенно не может себя защитить.

Если однажды к нему придет могущественный Титулованный Доуло, его будет легко
уничтожить. И он не может продавать высококачественные зелья, он может продавать
максимум зелья уровня Императора духа.

В конце концов, на континенте Доуло, независимо от того, к какой силе они принадлежат,
мастера духа на уровне Святого Духа являются костяковыми мастерами.

Осмотрев расходные материалы, Ван Тэн повернулся, чтобы посмотреть на оборудование.

На первый взгляд все это оборудование обычное, без спецэффектов. Плохой отзыв!
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