
- Ни хрена себе, такой мощный?

Му Ю понял, что всё еще недооценивал силу теневого призрака.

Дикий монстр 25-го уровня не мог даже ничего сделать, как его просто разорвали пополам.

Его силы хватало, чтобы с легкостью сломать этого врага!

Проблема в том, что... этот побочный эффект тоже слишком страшен, верно?

Му Ю посмотрел на последние предложения.

Даже если он не мог получить опыт или продолжительность жизни, он фактически не мог
даже открыть панель.

Другими словами, его игра перешла в руки теневого призрака, а сам он превратился в
марионетку, которая будет существовать до тех пор, пока не умрёт или пока теневой призрак
не насытится, прежде чем освободит его.

Увидев, что время уже почти перевалило за 5 секунд, Му Ю сразу же нажал на часы,
вернувшись к моменту освобождения теневого призрака.

[Время вернулось, и вы снова у источника]

[После того, как вы увидели силу теневого призрака, кажется, вы не будете настолько глупы,
чтобы еще раз выставить себя дураком и выпустить его, поэтому на этот раз вы выбираете...]

Му Ю не спешил продолжать, он временно отложил мобильный телефон и стал размышлять.

Похоже, что если он хотел воспользоваться силой теневого призрака, то нужно было решить
две проблемы: первая – как выпустить его из себя, а вторая – как запечатать его после
использования...

Если эти две проблемы будут решены, то этого теневого призрака можно будет использовать в
качестве "временной помощи" в игре!

Первую проблему на самом деле решить было несложно: раз уж можно заставить его
отсоединяться после смерти, то просто нужно найти способ покончить жизнь самоубийством, в
любом случае, смерть в игре – это всего лишь 1 год жизни.

Что касалось способа самоубийства, то, возможно, он сможет что-то придумать с той



проклятой водой из источника…

Главной проблемой оставалась вторая – запечатывание теневого призрака.

Подумав об этом, Му Ю посмотрел на ведьму, которая сидела у стола неподалеку.

- Вивьен, если я выпущу теневого призрака, смогу ли я потом использовать эту коробку, чтобы
снова запечатать его?

Канарейка вдалеке услышала это и странно посмотрела в его сторону.

- Что ты хочешь сделать?

Му Ю не стал скрывать, и описал ей ситуацию, с которой он столкнулся в игре.

- В этом случае, да… - ответ ведьмы заставил глаза парня засветиться.

- И что же мне делать?

- Если ты умрёшь во время одержимости теневым призраком и вернёшься к жизни неподалеку,
а вокруг не будет других существ, то при первой же возможности он обязательно подлетит к
тебе и попытается овладеть тобой снова. Всё, что тебе нужно сделать, это открыть коробку в
тот момент, когда он приблизится, и ты сможешь снова запечатать его в шкатулке.

- Но будь осторожен, теневой призрак боится запечатывающей коробки, если ты раскроешь ее
раньше, он почувствует ее и сбежит, а если ты раскроешь ее позже, то снова станешь
одержимым и не сможешь использовать коробку, так что у тебя есть всего лишь доли секунды,
раньше или позже не получится, - сказала Вивьен.

- Вот как...

Му Ю, услышав это, хмуро кивнул.

Условия, озвученные Вивьен, были суровыми, и обычному человеку было бы невозможно их
выполнить.

Но он отличался. С карманными часами времени он мог бесконечно возвращаться назад, даже
если это была доля секунды, если он будет пытаться сделать это достаточно много раз, то
всегда сможет добиться успеха.

Конечно, даже в этом случае это было очень опасно. Если он допустит ошибку и не сумеет



захватить теневого призрака, то ситуация в игре перерастет в совершенно неподконтрольную...

Му Ю несколько мгновений колебался, но, учитывая огромную выгоду от успеха, всё же решил
рискнуть.

Но для этого сначала нужно было придумать проклятие, которое могло бы заставить его
покончить с собой как в активном состоянии, так и пассивном, иначе всё это будет напрасно.

Подумав об этом, Му Ю открыл панель и нажал на "Скин могильщика".

Раз на скин падало постоянное проклятие, то он решил выбрать самый бесполезный из
обликов.

[Вы загрузили скин Могильщика, и ваша внешность изменилась на образ могильщика]

[Вы подходите к проклятому источнику, зачерпываете воду и делаете глоток]

[Вы получаете проклятие "Арахнофобия": вы приходите в ужас при виде пауков любого вида]

- Что за твою мать? А ну назад, - выражение лица Му Ю стало странным, и он решительно
нажал на кнопку карманных часов.

[Проходит время, и вы возвращаетесь к проклятому источнику, снова зачерпываете воды и
делаете глоток]

[Вы получили проклятие "Потеряшка": каждый день вы будете терять одну случайную вещь]

- М-мать... назад.

[Вы получили проклятие "Постоянная зубная боль": у вас всегда будет болеть какой-нибудь зуб
во рту, если вы не удалите их все]

[...]

[Вы получили проклятие "Абсолютный вегетарианец"...]

[Вы получили проклятие "Немота"...]

…



Стоило сказать, что каждое проклятие не было простым.

Разнообразие проклятий оказалось гораздо богаче, чем ожидалось, и Му Ю почти 900 раз
прокручивал всевозможные проклятия, прежде чем наткнулся на то, которое соответствовало
условиям.

[Вы получили проклятие "Разъедающий сердце гнев": когда вы находитесь в состоянии
негативных эмоций, таких как гнев, тирания или горе, ваше здоровье будет продолжать падать
со скоростью 2% в минуту]

- А это подойдёт!

Му Ю поспешно остановился.

Для срабатывания проклятия требовались только отрицательные эмоции, а теневой призрак
сам по себе был конденсатом отрицательных эмоций, поэтому, пока только он станет одержим,
как обязательно выполнит условия для срабатывания.

Скорость потери здоровья составляла 2% в минуту, и это означало, что даже если другие
монстры не смогут нанести теневому призраку никакого урона, он автоматически умрёт через
50 минут одержимости!

50 минут должно хватить теневому призраку, чтобы зачистить монстров в этой гробнице...

[Как только вы выпили из источника, давление на вас исчезло!]

[После того как вы снова подошли к проходу и привлекли внимание стража гробницы, вы снова
достали коробку с теневым призраком и открыли ее…]

[Похоже, вы не извлекли урок из своего предыдущего опыта! Теневой призрак выскочил из
шкатулки и при первой же возможности и впился в ваше тело]

[Вы снова оказались под контролем теневого призрака!]

[Тиранические эмоции бушуют внутри вас, жажда убийства пронизывает всё ваше сознание,
автоматически активируется проклятие "Разъедающий сердце гнев", и ваши очки здоровья
начинают непрерывно падать]

- Готово!



Му Ю, крепко сжимавший карманные часы времени, почувствовал некоторое облегчение,
увидев текст.

Конечно, это был только первый шаг.

Что касалось остальных шагов, то Му Ю не мог здесь действовать: в это время весь игровой
экран был непосредственно занят теневым призраком, и в течение следующих 50 минут он не
мог ничего делать, кроме как спокойно наблюдать за его действиями.

[Вы, будучи одержимым теневым призраком, снова легко разорвали на части стража гробницы,
опыт +0, продолжительность жизни +0]

[После смерти стража гробницы вы видите, как статуи солдат и наемников вокруг главного
зала вдруг оживают одна за другой, они спрыгивают с каменных платформ и, держа в руках
оружие, устремляются к вам]

[Каменный рыцарь 26 уровня, атака 255-260, здоровье – 24 500, ментальная сила – 300. Имеет
способности: Провокация, Блок щитом]

[Вы сокрушаете каменного рыцаря с мечом, опыт +0, продолжительность жизни +0]

[Вы легко пробиваете щит каменного рыцаря и впоследствии разрываете его на части, опыт
+0, продолжительность жизни +0]

[...]

Каждые 4-5 секунд появлялось новое уведомление.

Вскоре все каменные рыцари вокруг были разорваны на куски теневым призраком.

Теневой призрак всё еще не успокоился и, услышав шум, доносящийся из разных проходов, тут
же бросился в ближайший и снова принялся неистово убивать.

В следующие несколько мгновений Му Ю ошеломлённо смотрел на экран, наблюдая за
появлением всевозможных новых монстров: пленных демонов, горгулий, скелетов, могильных
призраков, безголовых рыцарей, двухголовых огров и так далее. Все они были дикими
монстрами 25 уровня и выше!

Му Ю понял, что недооценивал эту гробницу: даже если бы команда игроков 20-го уровня
объединила свои усилия и бросилась сюда, они бы точно не смогли расправиться с
опасностями такого уровня.



Однако, когда эти существа оказались перед теневым призраком, они не были ему врагами, и
он просто разрывал их!
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