
Му Ю достал свой телефон и открыл игру «Дурак».

Когда он только-только взял в руки этот нож, в игре сразу же появилось сообщение.

[Вы получили "Костедробильный нож мясника"!]

[Костедробильный нож мясника: Костедробильный нож с высоким бонусом к урону по плоти]

[Имеет эффекты:

Разрубатель демонов: Урон от костедробильного ножа пробивает магические щиты и
заклинания защитного типа.

Калечение: При попадании в плоть существа снижает его скорость передвижения и скорость
атаки на 85% на 5 секунд.

Кровотечение: Раны, нанесенные костедробильным ножом, непрерывно кровоточат и не могут
быть исцелены в течение короткого периода времени.

Тяжелый: Из-за большого веса с этим ножом трудно обращаться, и на взмах им требуется
больше времени (этот пункт не действует при активированном скине "Волк-мясник")]

Свойства ножа заставили Му Ю обрадоваться, особенно часть "разрубатель демонов".

Он наконец-то понял, почему магический щит маленькой девочки был бесполезен раньше.
Оказалось, что этот нож мог напрямую пробить его, магический щит изначально был основным
средством защиты для волшебников, и нож, который мог напрямую пробить щит, был просто
заклятым врагом магов!

- Мяу? Я не могу поверить, что это оружие редкого класса, где ты его взял? – Кола посмотрела
на нож в его руке и внезапно заговорила.

- Редкий класс? Как ты это увидела? – Му Ю был ошеломлён.

В игре никогда не показывали редкость предмета, там были только имена и описание, и он
думал, что в Астральном мире не существует такого понятия, как качество.

- Посмотри на цвет, - сказала Кола.

- Цвет? – Му Ю взял в руки предмет и внимательно осмотрел его.



Только тогда он понял, что вокруг лезвия исходит слабый слой синего флуоресцентного
свечения, только тот был крайне незаметен.

- Синий свет означает редкий класс?

Когда он это сказал, Му Ю вспомнил, что когда его тыквенная лампа была включена, она
также была окружена слабым слоем синего, так что она также была сокровищем редкого
класса?

Затем был мифриловый лук, который, казалось, был окружен слоем серебристо-белого света...
может быть, это легендарный серебряный уровень? И дальше… золото? Алмаз? Астральное
сияние?

- Тогда какой это уровень? – Му Ю поспешно достал мифриловый лук и спросил у Колы.

- Это белый, обычный класс, мяу.

- Обычный? Разве это не ширпотреб?

Му Ю был немного ошарашен, он думал, что это благородное серебро, но оказалось, что это
обычный белый...

- Не самое дрянное, мяу, самое дрянное – это черное железо, - сказала Кола.

- Тогда какие еще есть цвета? – Му Ю просто решил задать четкий вопрос.

- Выше черного железа идёт белый нормальный, затем зеленый тонкий, синий редкий,
фиолетовый эпический и золотой легендарный.

Кола мяукнула.

- Самый высокий – легендарный, их не так много во всем Астральном мире, на самом деле
эпический класс также редок, редкое снаряжение – это уже предел того, что может получить
обычный человек. Особенно оружие… оружие всегда немного более редкое, чем другое
снаряжение того же класса!

- Так ценно?

Му Ю был удивлен, услышав это, этот нож оказался даже более ценным, чем ожидалось!

Как и его тыквенная лампа, этот нож также был предметом, который нужно было использовать



в сочетании со скином для его максимальной эффективности, а точнее со скином "Волк-
мясник".

Mу Ю нажал на текст "Волк-мясник".

[Волк-мясник: Один из продвинутых скинов оборотней, волк-мясник обладает особым
пониманием мяса и жизни, пока сердце остаётся целым, тело выживет, и чем тяжелее раны,
тем сильнее способности к восстановлению!]

Му Ю был ошеломлён, прочитав это, и сказал про себя…

«Это не волк-мясник, это чёртова Росомаха!»

Неудивительно, что маленькая девочка не смогла убить его со всей своей мощью. Оказалось,
что она не задела нужное место, слабое место этого оборотня – его сердце!

Если не атаковать его сердце, то всё бесполезно, даже если разнести всё остальное!

И этот оборотень действительно был силён!

Почти бессмертие, мясной крюк и костедробительный нож, который калечит любого, кого
режет...

Хорошо то, что этот нож был реквизирован Му Ю, что равносильно прямому вырыванию когтей
у оборотня, и благодаря этому разрыв между ним и оборотнем сократился!

Однако этого было далеко не достаточно!

Увидев, как сражались оборотень и маленькая девочка, желание Му Ю стать сильнее сразу же
стало сильнее.

На обратном пути Му Ю уже принял решение: он пойдёт к ведьме в игре и обучится черной
магии!

Ведьма была самым сильным НПС, с которым он сталкивался в игре до сих пор, и это был
единственный способ быстро набрать силу в данный момент.

В противном случае ему пришлось бы просто постепенно улучшать свои способности и
выполнять миссии, что было бы слишком медленно, и он боялся, что оборотень настигнет его
раньше, чем он успеет стать сильнее.



Что касалось того, принесёт ли изучение черной магии какой-либо вред… он узнает это только
после встречи с ведьмой.

Вернувшись в дом и просто приведя себя в порядок, Му Ю лег на кровать и запустил «Дурака».

Зайдя в игру, он всё еще был в своем доме.

Накинув на своего персонажа плащ-невидимку, он сначала, как обычно, исследовал всю
деревню в поисках оборотня и маленькой девочки.

Он и маленькая девочка еще не взаимодействовали, но они только что пережили смертельную
ситуацию вместе, так что между ними было хоть какое-то подобие товарищества. Если он
сможет найти девочку, то сможет узнать у нее информацию об "оборотне" и "организации".

Хорошо было то, что он уже закончил исследовать карту, и никакие блуждания не отнимут у
него ни капли энергии.

К сожалению, после поездки он не увидел ни оборотня, ни маленькой девочки.

Казалось, что после недавней смертельной битвы ни у кого из них пока не было настроения
играть в сетевую игру.

«Неважно, сначала отправимся в Черный лес!»

Му Ю управлял персонажем, чтобы выйти из деревни.

[Вы хотите отправиться в Черный лес, который находится в ста милях отсюда, но это долгий
путь, и без средств передвижения он займёт много времени и сил. Возможно, вы захотите
пойти к звероводу в деревне и взять напрокат ездовое животное]

Когда Му Ю подумал об этом, то действительно, он будет весьма измотан, если пройдёт более
ста миль на своих двоих!

Он должен был пойти к звероводу!

[Вы возвращаетесь в деревню, находите дом зверовода и спрашиваете его об аренде ездового
животного]

[Смотритель говорит вам, что в настоящее время он может предложить четыре вида
транспорта: Грифона, Чокобо, Водяного носорога и Осла]



[Первый класс – Грифон. Грифон – самый распространённый летающий вид транспорта в
империи, имеет хорошую защиту и острые львиные когти, голову и крыльями орла, самый
быстрый и безопасный, обладающий значительной боевой мощью и способный перевозить
максимум двух человек. Стоимость аренды: 5 лет жизни в день. Депозит: 700 лет жизни]

[Второй класс - Чокобо, птица, рожденная для бега, может преодолевать тысячу миль в день, ее
скорость не меньше, чем у грифона, и хотя у нее нет боевых способностей, она может легко
стряхнуть других преследователей своей невероятной скоростью, перевозит максимум двух
человек. Стоимость аренды: 2 года жизни в день. Залог: 400 лет жизни]

[Третий класс - Водяной носорог, крупный носорог с кожей, что сравнима с железной броней,
которая позволяет ему игнорировать многие атаки. Его чрезмерно большой размер и вес
позволяют ему преодолевать все препятствия и преграждающих путь существ, как таран,
двигается медленно, но зато много тянет и очень безопасно. Стоимость аренды: 3 года жизни в
день. Залог: 500 лет жизни]

[Последний класс – малый осёл, обычный домашний скот с высокой тяговой силой, на котором
можно передвигаться на короткие расстояния, но плохо бегает, не имеет боевой силы или
возможностей для самозащиты, самая медленная скорость и самая худшая безопасность.
Стоимость аренды: 1 год в день. Залог: 10 лет жизни]
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