
Мало того, что эти когти были очень острыми, Цзоу Чжо обнаружил, что он мог вонзить когти
в землю, после чего огромные шипы пронзили бы всех врагов, что находились прямо перед
ним!

Это выглядело со стороны немного странно, но от первого лица это выглядело просто
потрясающе. Острые шипы вырываются из земли и пронизывают солдат и даже близлежащие
машины… разве это не выглядит круто?

- Действительно приятная игра!

Цзоу Чжо поверил в то, что игра «Prototype» на самом деле является веселой гриндилкой, и
она гораздо более приятная гриндилка, чем другие гриндилки!

На следующем блокпосту стояло несколько танков...

Руки Алекса снова изменились - его острые когтти сменились тяжелыми молотами, и он
бросился навстречу четырем танкам!

*Бум*

Тяжелый снаряд попал прямо в Алекса, из-за чего он отлетел на некоторое расстояние. Цзоу
Чжо почувствовал довольно сильный толчок в грудь и взглянул на свое здоровье. К счастью,
хоть этот взрыв и выглядел страшно, на самом деле он не потерял много здоровья.

- Этот главный герой просто читер! Выдержать прямое попадание из танков… это нормально?

Цзоу Чжо снова бросился к танкам, и его молоты яростно двинулись к танку перед ним!

Один удар, два удара, три удара...

Спустя три удара танк смялся, словно консервная банка

Цзоу Чжо отчетливо ощущал то, как его руки сминали этот танк. Цзоу Чжо действительно
чувствовал, что каждый удар, который он наносил, приходился на броню танка!

Однако танк был хрупок, как бумага, перед тяжелыми ударами Алекса. Алекс также мог
уничтожить эти танки причудливым образом. Он мог даже схватить ствол этого танка,
оторвать его башню, а затем выкинуть весь танк куда подальше, словно мусор!

Цзоу Чжо также обнаружил, что он мог прыгнуть в небо и нанести удар локтем по танку. Из-за
ускорения разрушительная сила этого удара локтем становилась просто невероятной, и он мог



даже взорвать танк одним ударом!

Хотя обстрел все это время не останавливался, Цзоу Чжо обнаружил, что маневренность
Алекса была очень хороша, и он мог с легкостью избегать летящие на него снаряды.

Разобравшись со всеми танками, Цзоу Чжо двинулся дальше.

На этот раз враг, стоящий перед Цзоу Чжо - это группа ужасных монстров из плоти и крови.
Внешне эти монстры были близки к гуманоидной форме, но их размеры были преувеличены,
они были, по крайней мере, более трех метров в высоту.

Эти монстры из плоти и крови были огромными и уродливыми, а их мускулы были сильны, как
сталь, и при виде Алекса они издали ужасный рев. Они выглядят как обезумевшие животные,
которые только и знали, как убивать.

На этот раз правая рука Алекса превратилась в острый клинок, так как он встретился с
Охотниками, зараженными человекоподобными тварями.

Эта группа охотников обладала ужасающей скоростью и прыгучестью. Их сила и скорость
также находилась на высоком уровне. Цзоу Чжо не смог заблокировать удар от охотника, и его
здоровье тут же значительно просело.

Цзоу Чжо был потрясен и сразу же начал действовать более осторожно.

Очевидно, что эти охотники были гораздо более опасными, чем те танки и солдаты.

Цзоу Чжо высоко подпрыгнул и направил свой острый клинок вниз, и этот удар не подвел его.
Его острый клинок разрезал охотника на две части в считанное мгновение...

Цзоу Чжо был очень рад такому развитию событий и тут же поглотил труп охотника, из-за чего
его здоровье мгновенно пополнилось до своего максимального значения!

- Вау! Черт, неужели я непобедим?

Поначалу Цзоу Чжо немного волновался, но после убийства первого охотника он понял, что
все в этой игре — всего лишь корм для главного героя!

Не нужно было беспокоиться о том, что он может вдруг умереть. Если здоровья будет совсем
мало, он мог просто убить кого-нибудь и впитать в себя его труп, и тогда его здоровье будет
пополнено до своего максимального значения!



Это сильно отличалось от концепции игры «Dark Souls», где каждый игрок должен был
рассчитывать заряды Эстуса!

Убив всех охотников, камера вдруг показала офицера Чёрного Дозора крупным планом.

Это, должно быть, был тот самый офицер, о котором Алекс спрашивал во втором по счету
синематике. Под его командованием было большое количество солдат и танков, которые
образовали плотную огневую блокаду.

И в тоже время главная миссия была обновлена: [Поглотить офицера Чёрного Дозора!]

После последних трех боев уверенность Цзоу Чжо была беспрецедентно раздута, и он побежал
прямо к офицеру Чёрного Дозора!

В небе было множество вертолетов, а на земле было множество танков с солдатами, но Цзоу
Чжо это совершенно не волновало, потому что он очень хорошо знал, что все эти выстрелы
вообще ничего не смогут ему сделать.

Он просто возьмет этого офицера и съест его в два счета!

Когда он уже был близко к этой маленькой армии, Алекс вдруг крепко сжал кулаки, после чего
ударил в землю, из-за чего из земли моментально вырвалось огромное количество красных
шипов, которые пронзили все и вся!

Цзоу Чжо был шокирован. - Черт возьми, это ульта настолько жесткая?!

Бесчисленное количество шипов проникло в окружающие танки, вертолеты и во все живое. В
это время камера автоматически начала подниматься вверх, открыв ему вид на множество
пронизанных насквозь танков, солдат, самолетов...

Через некоторое время все шипы исчезли, из-за чего теперь целая улица была до
устрашающего тихой.

Только вертолеты все еще падали с неба, взрываясь при прикосновении с землей!

Мгновенное уничтожения всего и вся!

Цзоу Чжо еще не пришел в себя от шока, в то время как уже начал проигрываться синематик.

Алекс разговаривал с кем-то неизвестным. Внешность этого человека не показывалась в
камере, можно было услышать только его голос.



Таинственный человек: -У нас меньше часа. Что делать дальше?

Алекс: - Последний умрет сегодня вечером.

Таинственный человек: - Если мы выберемся... думаешь, ты готов?

Алекс: - Я рожден для этого.

В конце синематика все перед Цзоу Чжо погрузилось в темноту. Через некоторое время в
центре его поля зрения появился логотип игры со слабым красным фоном.

«Prototype!»

http://tl.rulate.ru/book/48330/1552435


