
Вскоре виртуальный игровой модуль Линь Сюэ был готов к работе.

Но на стриме все еще не было картинки, поскольку Линь Сюэ все еще не захватила игру с
помощью софта для стримов.

Вообще, когда стример начинал транслировать игру с помощью виртуального игрового модуля,
зрители могли смотреть стрим с помощью двух разных способов.

Одним из них является традиционный просмотр стрима с помощью браузера, он был самым
распространенным способом, так как его обычно использовали для просмотра стримов с
телефонов, телевизоров, ПК.

Другим же способом зритель мог наблюдать за стримом с помощью своего виртуального
игрового модуля. Если кто-то захочет посмотреть стрим с помощью своего модуля, то он будет
видеть, чувствовать и слышать абсолютно все то же самое, что и стример, разве что только не
сможет управлять персонажем.

Многие богатые игроки предпочитали использовать свои виртуальные игровые модули для
просмотров стримов, потому что это обеспечивало более захватывающий опыт.

Поэтому многие игроки отправились в свои кабинки.

В то же время игроки, которые уже успели поиграть в игру «Outlast», либо улыбались и ничего
не делали, ожидая начала хорошего шоу, либо пытались предостеречь других игроков от
совершения роковой ошибки.

Спустя пару минут Линь Сюэ зашла в игру и уже стояла перед огромным зданием.

- Эта игра... я же могу выйти прямо сейчас?

Дрожащий голос Линь Сюэ только разогрел интерес зрителей.

Тусклый свет, ночь, пугающая тишина...

Линь Сюэ четко чувствовала ветер и слышала, как каждое ее движение издавало шорох.

В такой спокойной обстановке, каждое движение и каждый вздох будет порождать немалый
шум.

В это время, не только Линь Сюэ, все зрители почувствовали панику.



«Черт, и это психиатрическая больница? Почему она такая страшная?»

«Почему мне уже страшно?»

«Эта игра... она слишком сильно отличается от других хоррор игр Китая! Я уже пожалел о
выборе устройства для просмотра стрима... И это ведь еще не появились какие-нибудь враги! Я
лучше пойду и сяду за свой родной ПК!»

Те зрители, которые использовали свои виртуальные игровые модули для просмотра стрима,
чувствовали то же самое, что и Линь Сюэ. Абсолютно то же самое, разве что с мизерной
задержкой...

Но прямо сейчас Линь Сюэ не могла отступить, в противном случае она стала бы посмешищем,
которая вышла из хоррора всего спустя три минуты!

Линь Сюэ стояла перед главным административным зданием психбольницы и читала чат.

Каждый стример мог вывести себе на экран чат, который скрывался и показывался при первом
же желание стримера, это было сделано для того, чтобы он не мешал во время важного
события.

И что самое главное, сейчас абсолютно все в чате говорили ей идти вперед и покорить эту
больницу...

- Ладно, я поиграю в нее сегодня! И хотя мне очень страшно, с вашей поддержкой я все смогу!

Забравшись по строительным лесам, она оказалась у какого-то открытого окна, и как только
она забралась в комнату, лампочка в помещении взорвалась!

- Ах! Какого черта!

Линь Сюэ вскрикнула от страха, тем самым напугав многих зрителей...

«Черт возьми, Сюэ!»

«Она не играла ни в какие хорроры от слова совсем? Такая распространенная ловушка
испугала ее, как мило».

«Из-за крика Сюэ я испугался больше, чем от взрыва этой лампочки...»

Линь Сюэ с сожалением сказала: - Простите, я просто была не готова...



С помощью подсказки системы Линь Сюэ узнала, как включить ночное зрение с помощью
камеры. Вот только даже так поле зрения было очень сильно ограничено, и лишь небольшой
участок было видно, плюс фильтр камеры делал видимое каким-то нереальным, из-за чего
фактор страха только усиливался в несколько раз.

Линь Сюэ почувствовала, как бешено колотится ее сердце.

- Я... я продолжу играть. Если вы увидите, что стрим был внезапно выключен, вы должны
будете вызвать скорую по адресу… о, забудьте, я вам ничего не скажу.

Чат: «Блин, Сюэ, сообщи нам свой адрес, мы должны будем убедиться, что твоя жизнь в
безопасности!»

Линь Сюэ снова подняла камеру и побрела в темноту.

----

Не только Линь Сюэ, каждый более-менее популярный стример получил свою порцию особо
активных зрителей, которые подбивали их поиграть в игру «Outlast».

«Молю, поиграй в «Outlast!»

«Стример не дурак, стример будет играть в «Outlast», иначе стример станет пеньком!»

«Даже Линь Сюэ решила поиграть в эту страшилку, а ты че, не мужик, слабо?!»

На самом деле, большая часть стримеров не знали об игре «Outlast», потому что Чэнь Мо не
тратил особо много денег на рекламу, а решил положиться на сарафанное радио.

Многие стримеры были сильно удивлены. Почему многие зрители вдруг захотели посмотреть,
как они будут проходить игру «Outlast»? И что вообще это за игра такая?

И вскоре большое количество невинных стримеров были принесены в жертву для потехе
публике...

----

Вечером в тот же день если бы кто-нибудь зашел на любую стриминговую площадку, он бы
увидел, что количество зрителей игры «Outlast» перевалило за пару миллионов, и что
количество активных стримов по этой игре перевалило за десять тысяч.



И если бы кто-то решался посмотреть, что это за игра такая, первое, что услышал бы только
что присоединившийся зритель, было криком...

- Ах! Почему кто-то поджидал меня в таком месте!

- Жирдяй преследует меня, помогите мне, помогите мне, ПОМОГИТЕ МНЕ!

- Кончились батарейки, кончились батарейки!!!

- Моя голова болит, мои руки и ноги начинают неметь. Интересно, смогу ли я выйти из своей
кабинки живым...

- Ладно, хорошо, я открываю дверь... ах!!! Он действительно ждал меня здесь! Я был не прав,
старший брат, пожалуйста, отпусти меня, отпусти меня!!!

- Куда я должен идти! Друзья, укажите мне путь! Стоять, там что, кто-то стоит? Мама мия, за
мной гонится какой-то наркоман!

Этот день был наполнен криками боли и отчаяния.
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