
Драконы Чэнь Мо и Линь Сюэ привлекли внимание многих игроков.

Многие сразу же отправились в мир Чэнь Мо после покупки игры, так что сейчас здесь было
довольно много игроков. Два хрустальных дракона, очевидно, привлекли много внимания.

Многие пытались преследовать их в надежде узнать, где они взяли этих драконов. Однако
драконы были слишком быстры.

Линь Сюэ чувствовала себя великолепно.

- Так вот каково это - вливать кучу денег в игру?

Вскоре они вдвоем добрались до места, откуда открывался великолепный вид на здания под
ними.

Линь Сюэ была так потрясена, что эти слова сами сорвались с ее губ: - Боже мой!

Мир раскололся на множество огромных долин, которые можно было заметить только с высоты
неба. В каждой из долин стояло множество зданий, которые были очень похожи на обычные
города.

В центре всего этого великолепия стоял огромный современный город, и она едва могла
разглядеть небоскребы и несколько других примечательных зданий.

- Это центральный город. Здесь есть большинство реальных зданий, - объяснил Чэнь Мо.

Затем он указал на огромную площадь слева от центрального города. - Там находится древний
город, запретный город и старый летний дворец.

Запретный город находился в самой северной части города и занимал самое доминирующее
положение в городе.

Недалеко от запретного города находился старый летний дворец, который также занимал
огромную площадь.

Помимо этих зданий, которые появлялись на видео, она могла разглядеть другие древние
китайские здания, например башню Юэян, башню желтого Журавля, классические сады
Сучжоу, пагоду Сонгюэ, мавзолей Цяньлин, храм неба и дворец Юнлэ.

Гробницы разных императоров были построены на относительно далеком склоне холма, и
добраться до них можно было пройдя по длинной каменной дорожке.



Чэнь Мо указал на случайную гору: - Видишь гору под мавзолеем Цяньлин? Я планирую
построить там мавзолей императора Цинь Шихуанди.

Линь Сюэ была потрясена: - Мавзолей императора Цинь Шихуанди? Его ведь еще даже не
раскопали, верно? Как ты собираешься его строить?

- Я просто должен представить себе это, в любом случае сохранилось довольно много
описаний. Даже если я не смогу справиться с этим, я должен, по крайней мере, построить
терракотовую армию.

Чэнь Мо посмотрел в направление разных городов и сказал: - К северо-западу от района
древних зданий находятся западные здания.

Линь Сюэ изо всех сил пыталась различить здания: - А что это такое? Там, похоже, стоят
здания из средневековья, а также пара других странных зданий, и… а? Разве это не собор
Тристрама?

- Верно. Там находятся связанные с игрой «Diablo» здания. Правая сторона содержит здания из
мира Азерота, там даже построен Штормград.

- Штормград? - воскликнула Линь Сюэ, - Боже мой... А есть там здания из «Варкрафта»?

- ...я еще не дошел до этого, - ответил Чэнь Мо. - Я медленно продумываю их, так как это
довольно большая работа.

- Это невероятно, я хочу посмотреть Штормград!

- Подожди, дай мне сначала пройтись по другим районам.

- Большое открытое пространство на восточной стороне западной фэнтезийной области
зарезервировано для моей новой игры, как только я решу, что это будет за игра, я построю там
что-нибудь.

- Огромный участок океана справа от центрального города - это затерянный город Атлантида.

- К югу от Атлантиды будут строиться разные чуда света. Пока там пусто, но я планирую
построить там сфинксов, пирамиды и висячие сады Вавилона.

- К югу от центрального города есть три небольшие площадки, которые будут служить
демонстрационными площадками. Я добавлю туда интересные инструменты и оружие и
разделю их на древние, современные и вещи из будущего.



- Древняя площадка будет включать в себя холодное оружие, а также мифических существ.

- В современной будут стоять танки и самолеты.

- В будущей будут стоять космические корабли и космические станции.

- Но там пока что пусто, так как у меня не было времени на их заполнение.

Линь Сюэ была шокирована.

Это точно та же самая игра, в которую я играла?

Линь Сюэ воскликнула: - Я все поняла, все это построила твоя команда? Это означает, что за
полгода вы не только создали игру, но и построили все это?

- Все тут было построено только мной, а иначе зачем мне называть этот мир миром Чэнь Мо? -
ответил Чэнь Мо.

Линь Сюэ была потрясена.

Чэнь Мо приказал хрустальному дракону спуститься вниз. - Пойдем, сходим в Штормград.

Драконы были быстры, но даже так им потребовалось почти десять минут, чтобы добраться до
места назначения.

Чэнь Мо и Линь Сюэ сошли со своих хрустальных драконов у главного входа в Штормград.

Миновав главные ворота, Линь Сюэ оказалась на главной дороге города Штормграда, а по
бокам дороги стояли статуи.

- Это Туралион, Кадгар, Аллерия Ветрокрылая... пока что это все, позже я добавлю еще
нескольких, - сказал Чэнь Мо.

Линь Сюэ подняла голову и посмотрела на массивные скульптуры. Хотя они были
пиксельными, они были невероятно детализированы.

- Как ты сделал такой детальный нос и рот? - спросила Линь Сюэ.

- О, в моей игре есть режим долота. Ты можешь разбить любой блок на шестьдесят четыре
меньших блока.



- ...управляющий, ты не человек!

 

От переводчика: завтра воскресенье, а это означает...выходной! Глав не буит (только если в
других моих переводов, и то скорее нет, чем да). В понедельник главы будут выложены и за
понедельник, и за воскресенье. Не серчайте, просто хочется отдохнуть, спасибо! 
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