
Спустя мгновение персонаж оказался в другом мире.

Перед взором смотрящих предстал сад, полный цветущих цветов вместе с огромным фонтаном.
На заднем плане стоял красивый дворец.

Вскоре здания начали появляться одно за другим.

Большие дворцовые ворота (Дагунмэнь), Дворец небесной чистоты, Зал высшей гармонии,
палата исполнения желаний, галерея с великолепными картинами, академия Битонг...

Классические здания начали появляться одно за другим.

Чистое озеро, ухоженный сад, здания в китайском стиле, здания в западном стиле...

Вместе с этим рядом со всеми зданиями проходил персонаж, из-за чего зрители могли лучше
понять масштаб всех этих построек.

День медленно перешел в ночь, и огни в разных зданиях начали одновременно загораться, и их
красота слилась воедино...

Наконец, фоновая музыка затихла, после чего персонаж проснулся в шоке от своего сна.

Он все еще находился в развалинах парка Юаньминъюань.

Меланхоличная фоновая музыка тихо начала играть на заднем плане, пока персонаж в
смятении смотрел на руины, после чего видео внезапно оборвалось.

—

Парк Юаньминъюань снова вызвал интерес игроков, прежде чем шум из-за запретного города
успел полностью стихнуть.

«На этот раз это Летний дворец! Чэнь Мо показал нам, что в игре можно создавать не только
реальные здания!»

«Так быстро! Прошло всего две недели с момента выпуска ролика с Запретным городом, как
же он успел так быстро построить парк Юаньминъюань?»

«Построить целый парк за две недели? Это было бы трудно, даже если бы над этим работала
целая команда! Должно быть, есть более простой способ, может быть, в игре есть что-то, что
может помочь и ускорить постройку».



«В этом есть смысл. Но игра действительно кажется мне довольно веселой!»

«Этот парк намного лучше Запретного города. Прогуливающийся персонаж также показал
нам, что здания выполнены в реальном масштабе!»

Мало того, что игровые СМИ сразу же начали выпускать об этом видео статьи как только оно
было выпущено, даже некоторые традиционные СМИ сделали то же самое.

На одном новостном канале в прайм тайм даже показали эти два ролика из игры «Minecraft»...

Игровой комитет, в частности, был очень доволен этими видео, поскольку они продвигали
китайскую культуру. Независимо от того, полностью ли воссоздавали Запретный город или
Летний дворец, это все равно было позитивным событием. Чиновники даже решили выделить
одно из лучших рекламных мест в официальном магазине приложений.

Игра «Minecraft» приобрела огромную популярность после выхода этих двух видео, и сейчас
все выглядело так, как будто она могла запросто обогнать игру «Преисподняя».

Кроме того, все больше и больше игроков хотели узнать о дате ее выхода и цене.

—

Чэнь Мо сейчас усердно работал в своем офисе.

Он использовал регулятор эффективности и строил различные здания в «Minecraft», и скорость
его постройки можно было назвать демонической.

Чэнь Мо не жалел времени на создание различных невероятных зданий и проводил за этим
занятием от двенадцати до тринадцати часов в день. К счастью, он строил это на своем ПК, а
не с помощью модуля виртуальной реальности.

Руки Чэнь Мо из-за всех тех сывороток и так были быстрыми. Но после использования
регулятора эффективности его руки стали двигаться с невероятной скоростью.

В его прошлой жизни существовал мод под названием «WorldEdit», который резко сокращал
время строительства. Чэнь Мо добавил подобный мод на этапе разработки игры «Minecraft»,
чтобы он мог строить все эти сложные строения в считанные мгновения.

Но все равно ему приходилось очень много работать в течение долгого времени, и у него было
готово уже несколько строений, он просто не хотел пока что показывать их.



Он и так уже выпустил эти две удивительные сборки, чтобы привлечь больше внимания к своей
новой игре.

Чэнь Мо планировал добавить режим под названием «Мир Чэнь Мо», который будет содержать
все его невероятные сборки.

Поэтому Чэнь Мо должен был упорно работать до релиза, чтобы он смог построить как можно
больше невероятных сборок.

Хуже всего было то, что только он мог сделать это, так как его сотрудники ничем не могли ему
помочь. То, что он мог построить запретный город в одиночку, уже было безумием.

- Босс, вы просто невероятны. Я впечатлен.

- Меня тошнит, он слишком быстро двигается.

- Видимо мы играем в разные игры…

Каждый раз, когда Чэнь Мо слышал похвалы, он начинал работать еще более усердно, и
разные невероятные здания появлялись одно за другим...

—

Многие геймдизайнеры обсуждали недавно вышедшие ролики.

«Чэнь Мо просто невероятен. Как ему удалось разработать такую строительную игру, как
«Minecraft»? Его Запретный город и Старый Летний дворец были невероятны!»

«Верно, и еще это было действительно построено в игре... Это означает, что игроки тоже
смогут создать нечто подобное, это невероятно!»

«Я вообще была немного смущена, когда услышала, что Чэнь Мо создал строительную игру. Я
думала, что это не в его стиле. Я думала, что Чэнь Мо уже сдался, но похоже, что он готовил
все это с самого начала!»

«И он, вероятно, так сильно обрадовал людей в игровом комитете, построив Запретный город и
Старый Летний дворец! Он подал им именно то, чего они хотели! Он, скорее всего, получит
хорошее место в официальном магазине приложений, как только его игра выйдет в свет».

«Я вот не понимаю, как Чэнь Мо смог построить весь Запретный город? Сколько он это строил,
и сколько человек ему помогало?»



«Он же сказал, что строит все в одиночку своими руками, здание за зданием...»

«Ты в это веришь? Потребовалось бы больше года, чтобы построить что-то подобное вручную,
без какой-либо помощи. Это можно сравнить с созданием какой-нибудь средней игры!»

«Может быть Чэнь Мо… сверхчеловек?»

«Он, скорее всего, использовал какие-то инструменты!»
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