
Чэнь Мо был потрясен. - Она? Геймдизайнер?

Сайри скрестила ноги и спросила: - Что плохого в том, что я являюсь геймдизайнером?

- Но разве ты не работала косплеершей и тогда не танцевала?

Сайри кивнула. - Верно, я геймдизайнер и по совместительству косплеерша.

Чэнь Мо смутился. - Впервые слышу о том, чтобы кто-то совмещал две такие работы.

Сайри рассмеялась. - Разве странен тот факт, что геймдизайнер может танцевать? Разве ты
еще и не являешься автором песен?

Чэнь Мо прищурился. - Это правда…

Цю Хэнъян рассмеялся. - Перестань над ним издеваться, Цю Цзян. Почему геймдизайнер
класса «S» компании «Императорская династия» не ест вместе с другими работниками из
своей компании, а вместо этого обедает с нами?

Чэнь Мо был потрясен, когда услышал ее имя. - Цю Цзян?

- Да, это мое настоящее имя, - кивнула Сайри. - Сайри - мой сценический псевдоним.

Чэнь Мо был ошарашен, ему должны были сказать об этом ранее! Неудивительно, что
сотрудники всегда выполняли все ее приказы!

Конечно, Чэнь Мо знал, кто такая Цю Цзян. Она была геймдизайнером класса «S» из компании
«Императорская династия». Игра «Пророчество повелителя луны» была ее творением, и эта
игра находилась на том же уровне, что и игра «Легенда о мече».

Цю Цзян была одной из лучших геймдизайнеров компании «Императорская династия», она
была той, перед кем даже Линь Чаосю должен был преклониться.

Однако фотографий Цю Цзянь в интернете было немного, и Чэнь Мо не стал их искать. Более
того, тогда на ее бейджике было написано [Сайри], откуда он мог знать, что это было ее
сценическим именем?

Цю Цзян посмотрела на Цю Хэнъяна и спросила: - Это церемония награждения, мы не должны
держаться вместе только потому, что мы из одной компании. И мне нравится тусоваться с вами
двумя, или вы против моей компании?



Цю Хэнъян и Чэнь Мо лишились дара речи.

Цю Цзян продолжила: - Или вы думаете, что я здесь, чтобы добыть какой-то супер-важный
секрет? Вы оба - всего лишь геймдизайнеры класса «B», так что это я должна быть той, кто
должен быть осторожен.

- Мы оба теперь геймдизайнеры класса «А», - заявил Цю Хэнъян.

- О, класс «A», - Цю Цзян лукаво улыбнулась, - Поздравляю.

- Это не было похоже на поздравление! - сказал Цю Хэнъян.

Цю Цзян развела руками: - Все из-за того, что другие геймдизайнеры из моей компании
похожи на кусок скалы, все они такие скучные. Я чувствую, что рано или поздно опущусь до их
уровня, если буду говорить с ними больше, чем нужно.

Чэнь Мо ответил через несколько мгновений: - Хорошо, делай что хочешь.

Они втроем продолжили болтать. Цю Цзян была одной из тех типов людей, которые слушают
больше, чем говорят, и иногда добавляют свои мысли, просто чтобы показать свой интерес к
теме. Однако Чэнь Мо чувствовал, что она не была похожа на других геймдизайнеров, ему
стало очевидно, что она была намного умнее.

Однако Чэнь Мо не нервничал из-за этого. Она была простым геймдизайнером класса «S», он
же станет геймдизайнером класса «S» через год-два!

Вскоре все трое закончили трапезу.

- Мне нужно выступить спикером, ребята, вы не хотите послушать? - предложила Цю Цзян.

Чэнь Мо кивнул. - Конечно.

Чэнь Мо на самом деле не очень-то и хотел идти на что-то подобное, так как все эти разговоры
не сильно помогали ему.

Цю Цзян будет рассказывать о «Как хорошо использовать фэнтезийную интеллектуальную
собственность в больших играх» и разных вещах, с которыми столкнулась в процессе
разработки игры «Пророчество повелителя луны».

Присутствовавших было так много, что все места были заняты, некоторые даже стояли, просто
чтобы послушать эту лекцию. К счастью, Цю Цзян сумела занять места в первом ряду для Чэнь



Мо и Цю Хэнъяна.

Фэнтезийная интеллектуальная собственность была довольно горячей темой в Китае в
последнее время, поскольку казалось, что у нее есть потенциал превзойти жанр сянься. Плюс у
запада было гораздо больше свободы с темами.

Цю Цзян была спокойна и лаконична, она полностью владела сценой. Она также очень хорошо
управлялась со временем, ни на минуту не превышая или не опуская лимит времени.

Аудитория ответила на ее выступление бурными аплодисментами.

- Она лучшая из лучших. Точка зрения геймдизайнера класса «S» полностью отличается от
моей.

- Да, хоть я и многого не понял, но я все равно чувствую, что получил от этой лекции очень
много полезной информации.

- Вы только посмотрите на нее, она лучший геймдизайнер в стране, несмотря на то, что ей
всего двадцать восемь лет. Что еще ты можешь сказать, кроме того, что она просто лучше нас!

Цю Цзян, казалось, услышала это, взглянула в направлении комментатора, после чего сердито
села рядом с Чэнь Мо.

Цю Хэнъян издал сдавленный смешок и тихо прошептал Чэнь Мо: - Она действительно
ненавидит, когда другие упоминают ее возраст, помни об этом.

- О, неужели? - Чэнь Мо обернулся и сказал Цю Цзянь: - Не сердись. Ты действительно
красивая, я бы и не сказал, что тебе исполнилось двадцать восемь в этом году.

Цю Цзян была ошарашена этим комментарием, неужели этот комментарий должен был
заставить ее почувствовать себя лучше? Серьезно?

Несмотря на то, что лекция давно закончилась, большинство людей в зале все еще сидели и
болтали.

Чэнь Мо был смущен. - Почему они все еще здесь?

Цю Хэнъян посмотрел на расписание и сказал: - О, после этого будет проведена еще одна
лекция, ее название: «Разбивка прибыльности мобильных карточных игр». Все они, вероятно,
остались здесь ради нее.



- А?

Чэнь Мо решил проверить это и увидел, что здесь действительно должна будет пройти такая
лекция, которая была организована компанией «Императорская династия», спикером будет
выступать Цю Бин, геймдизайнер первой и второй части игры «Убийца демонов».

Чэнь Мо рассмеялся и сказал: - Я должен буду выслушать эту лекцию, это будет весело.

Хоть Чэнь Мо и знал все о прибыльности мобильных карточных игр как о своих пяти пальцев,
он не был уверен в том, как люди этого мира анализировали мобильные карточные игры.

С помощью этой лекции он узнает о взглядах на мобильные карточные игры.

Много людей ожидали начала лекции, но в тоже время двое сотрудников в коридоре
находились в панике.

- Что? Почему она отменяется? Почему?

- Потому что Цю Бинь не смог попасть на церемонию награждения!

- Мне никто об этом не сказал!

- Как бы то ни было, это не большая проблема. Просто скажи им об этом и попроси их уйти на
другие лекции.

- Хорошо, я так и сделаю.

Один из сотрудников вышел на сцену и сказал в микрофон: - Мне очень жаль говорить вам об
этом, но Цю Бинь не смог прийти на церемонию награждения по личным причинам. Поэтому
эта лекция отменяется.
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