
Пока компьютеры проверялись, Чэнь Мо и Чжан Ян продолжали болтать.

- Честно говоря, я впервые встречаюсь с мистером Мо. Я так много слышал о тебе.

- Я польщен. Я также наслышан о тебе, мистер Чжан Ян, ты довольно известный комментатор.
Если ты будешь претендовать на второе место, никто не посмеет занять первое! - сказал Чэнь
Мо.

Чэнь Мо продолжил: - Если бы мне нужно было оценить тебя, я бы поставил тебе крепкую
десятку!

Чжан Ян замахал руками: - Боже, это уже слишком! Я недостоин этого!

- Что касается остальных девятисот девяноста девяти баллов, - сказал Чэнь Мо...

Чжан Ян был застигнут врасплох и спросил: - Ты оценивал меня по тысячебалльной шкале?

Зрители не ожидали, что Чэнь Мо будет таким! Как пара комментаторов смогла превратиться в
пару комиков?

Чэнь Мо посмотрел на Чжан Яна и сказал: - Твоим учителем по математике был физрук?

- А?

- Десять плюс девятьсот девяносто девять будет равно тысяча? - спросил Чэнь Мо.

Чжан Ян потерял дар речи: - Боже, ты меня подставил!

Зрители рассмеялись, этот Чэнь Мо такой смутьян!

Чэнь Мо продолжил: - Честно говоря, я хотел присоединиться к этому турниру в качестве
игрока.

- Неужели? Почему же тогда ты решил стать комментатором? - спросил Чжан Ян.

- Ну, когда я сказал об этом организаторам, они попросили меня, чтобы я показал им свой
аккаунт, чтобы они смогли увидеть мой рейтинг, - объяснил Чэнь Мо.

- О, но что же было дальше?



- И в конце концов организаторы стали очень взволнованными и сказали мне, что я слишком
хорош, даже намного лучше Гопа! Они сказали, что даже какой-то там бывший Бог, вроде бы
его звали Кайзер, не смог бы победить меня! Но организаторы сказали мне, что существуют
две вещи, которые помешают мне выиграть этот турнир.

- О, и какие же?

- Моя левая рука и правая рука.

Чжан Ян был ошеломлен!

Зрители были довольны. Прошло всего десять минут, а Чэнь Мо уже успел рассказать
несколько неплохих шуток.

«Ха-ха, Чэнь Мо — комик!»

«Я еще ни разу не видела геймдизайнера, который мог бы так хорошо говорить!»

«Кто бы мог подумать, что это тот самый парень, который создал варкрафт!»

«Я больше не буду посылать ему лезвия».

«Он случайно не комик, который случайно стал геймдизайнером?»

В конце концов приготовления были закончены.

- У меня есть для вас хорошие новости, друзья! Вот-вот состоятся первые поединки!

Но практически все в чатике были против.

«Не начинайте! Я хочу услышать еще больше шуток от Чэнь Мо!»

«Еще пять минут, пожалуйста!»

«Боже мой, я впервые жалею, что подготовка прошла так быстро!»

Спустя несколько минут игроки уже готовились воевать друг против друга.

Первая игра - нежить против орков. Все игроки, которые были приглашены на турниры, имели



очень высокий скилл и были тщательно отобраны среди других таких же игроков.

Чжан Ян представил игроков, локации и настройки карты.

Чжан Ян также играл в «Warcraft: The Frozen Throne», поэтому он хорошо знал игру, иначе бы
он не смог стать комментатором для этого турнира. Его главная задача состояла в контроле
направления разговоров, выдавать в начале матча краткую сводку о игроках и расах, на
которых они играют, в то время как анализ игры будет лежать на Чэнь Мо.

После предоставления краткой сводки Чжан Ян спросил: - Мистер Мо, что ты думаешь о
стратегиях, которые используют игроки?

- Оба игрока пока что придерживаются стандартной стратегии, и так как рыцарь смерти
преследовал мастера клинка почти минуту, мастер клинка так и не смог получить второй
уровень. Но сейчас он может очистить средний лагерь, что даст ему много опыта.

Когда Чэнь Мо закончил говорить, мастер клинка побежал к среднему лагерю.

- Рыцарь смерти скоро сможет очистить большой лагерь. На высоком ммр-е самая часто
используемая стратегия заключается в том, что игроки с самого начала начинали охранять
большие или средние лагеря нейтральных крипов. Не имеет значения, насколько хороший или
плохой предмет упадет с них, поскольку любой предмет можно будет продать. Главное, чтобы
этот предмет не попал в руки противника, а остальное не важно.

- У мастера клинка сейчас есть всего два кольца на армор, так что можно сказать, что ему не
очень повезло. Если бы он получил перчатки на скорость атаки или когти на бонус к урону, это
было бы прекрасным началом.

- Сейчас начнется фаза активных боев... О, этому могильщику пора отступить, о, смотрите, он
уже убегает. Сейчас он должен начать мансить в деревьях, а затем ему должен помочь рыцарь
смерти и захилить его. Отлично, игрок, который играет на нежити, знает, что делать...

Чэнь Мо продолжал объяснять ситуацию пока шел этот матч. Чжан Ян был потрясен, когда
понял, что не может вмешаться!

Чэнь Мо говорил не слишком быстро и не слишком медленно, он хорошо контролировал темп.
Его анализ также был глубоким, в частности, он очень хорошо знал стратегии и предугадывал
шаги игроков. Всякий раз, когда Чэнь Мо говорил, что игрок будет что-то делать, игрок делал
именно то, о чем он говорил!

Иногда он даже находил время для вставки шуток.

Зрители были шокированы, поскольку комментарии Чэнь Мо превзошли все их ожидания.



«О боже, у меня возникло такое ощущение, что он видит будущее».

«Мне вообще кажется, что игроки просто подслушивают и делают все то, что говорит Чэнь
Мо».

«Боже мой, он так легко предугадывает их действия и так легко говорит!»

«Потрясающе! Кто бы мог подумать, что из-за одного простого шага может возникнуть столько
последствий!»

Зрители обнаружили, что его комментарии были более интересными, чем сама игра!

Оба игрока играли очень хорошо, но в конце концов мастер клинка был убит, из-за чего игрок,
который играл орками, написал «GG».

Чэнь Мо сказал: - Я думаю, что исход матча был ясен с середины игры. Все сводилось к тому,
что орк не мог попросту запушить нежить, и когда он не смог захватить рудник, потеряв при
этом половину армии, можно было уже тогда сдаваться.

- Я думаю, что игрок, который играл ордой, боялся сражаться, а так как мастер клинка - один
из лучших героев ранней игры, это было огромной ошибкой, поскольку он не добрал большое
количество золота и опыта.

Когда Чэнь Мо закончил говорить, в чате появилось несколько недовольных зрителей.

«Мне послышалось или что? Он намекает на то, что игрок, который играл ордой, был плох? Все
играющие в этом турнире профи! Можно сказать, что он немного ошибся, но как у него только
язык повернулся сказать, что он был плох?»

«Верно, я хочу спросить, какого ммр-а достиг Чэнь Мо, почему он вообще заикнулся об этом?»

«Как вообще кто-то может контролировать сразу всю армию? Я не думаю, что он был так
плох».

«Говорить такие громкие слова ни разу не сыграв в игру очень просто! Я бы посмотрел на то,
как он будет играть против нежити!»

«Он что, думает, что игрок, который играл на орде - нуб?»

Очевидно, что все недовольные были фанатами игрока, который играл орками. Они и так
почувствовали себя нехорошо, когда увидели, что их кумир проиграл, так еще и Чэнь Мо начал



сыпать им соль на рану...
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