
После того, как светлячок обнаружил, где находится база орка, охотник на демонов начал
убивать рабов.

Гоп нахмурился, конечно же он мог бы использовать мастера клинка и прогнать охотника на
демонов, но стоило ли это того? Охотник на демонов просто успеет вернуться на базу и
вылечиться.

- Ты не собираешься фармить нейтралов , а вместо этого решил убить моих рабов? В эту игру
могут играть двое, - пробормотал Гоп.

Гоп не клюнул на приманку и продолжил убивать нейтральных крипов.

Конечно же он побежал на его базу ради убийства его светлячков, но сдался, когда увидел, что
проход был загражден.

«Silent» не обучал никаких других юнитов, кроме лучниц, вместо тренировки других типов
войск он вложил все свои ресурсы на улучшение лучниц.

Публика была шокирована таким ходом.

«Апгрейд атаки и брони на третий уровень? Он что, шутит?»

«Он же не сможет победить, верно? Охотник на демонов все еще находится на первом уровне.
Скоро волчьи всадники выйдут на охоту и просто уничтожат лучниц и здания молчуна!»

«Он нанял тролля-знахаря! Но охотник на демонов все еще кошмарит рабов орды!»

«Я вообще не понимаю действий молчуна!»

Он изучил для тролля-знахаря посвящение знахарей, чтобы он мог ставить тотем духа-
целителя.

- Пока что все в порядке. Если он ничего не сделает и позволит мне фармить, это значит, что
он уже сдался, - пробормотал Гоп.

Гоп, естественно, был спокоен, поскольку он был старым игроком и попадал в тяжелые
ситуации не раз.

Наконец-то изучение «посвещение друидов-воронов» было закончено. Сразу же после этого
Чэнь Мо начал обучать друидов-воронов.



«Зачем он обучает друидов-воронов?»

«Они бесполезны, они слишком мало дамажат в эльфийском облике. Он что, хочет нафидить
ими мастера клинка?»

«Может он планирует использовать смерч для контроля мастера клинка?»

«У друидов-воронов мало маны, максимум один друид-ворон сможет использовать его два
раза!»

«Может он хочет взять не качеством, а количеством?»

«Я думаю, что это слишком странно, хоть он и сможет контролировать мастера клинка, что на
счет других войск? Как только мастер клинка упадет на землю, он разрубит друидов-воронов
на куски!»

«Я думаю, что молчун попал в собственную ловушку! Видимо его победная серия сейчас
оборвется!»

---

Друиды-вороны были дешевы как с точки зрения потребления ресурсов так и с точки зрения
занимаемой еды, так что он довольно быстро смог наклепать маленькую армию. После найма
нескольких наемников и обучения третьего героя, механика, армия из пятидесяти юнитов
приступила к измельчению нейтральных крипов.

Гоп не мог поверить своим глазам, когда его мастер клинка увидел огромную армию.

Три героя первого уровня, сопровождаемые множеством разных наемников...такого он еще не
видел раньше.

Механик? Зачем он ему нужен? Он что, хочет его нафидить?

Без колебаний, его мастер клинка показался и начал атаковать механика.

Но после двух атак один из друидов-воронов поднял его мастера клинка в воздух.

И как только он коснулся земли, другой друид-ворон поднял его в воздух.

Что все это значит?



Он знал, что такая стратегия действительно существует, но она никогда не использовалась в
нормальных матчах, так как она не наносила никакого урона. Единственная польза друидов-
воронов заключалась в том, что они могли подбрасывать врагов в воздух, но пока юнит
находился в воздухе ему нельзя было нанести урон плюс один друид-ворон мог скастовать
смерч всего два раза.

Но Гоп только сейчас понял, что если их будет много, это будет очень...весело. Если они будут
работать вместе, его мастер клинка будет постоянно находиться в воздухе.

Гоп начал нервничать, и когда его мастер клинка опустился на землю, он быстро использовал
стремительность.

Хоть у героев ночных эльфов был с собой синий глазик, они предпочли пойти дальше
поднимать уровень, а не держать мастера клинка постоянно в воздухе.

Гоп знал, что сейчас ему лучше не расслабляться, так что решил, что сейчас ему нужно срочно
обучить вождя минотавров. Волна силы вождя минотавров была довольно хорошим АОЕ-
заклинанием, которое, безусловно, очень хорошо сработало бы против хлипких друидов-
воронов.

Гоп также обучил служителей предков, которые могли использовать эмпатию для разделения
урона между несколькими юнитами. Они также могли скастовать копье духов, которое
развеивало заклинания, которые были наложены на дружественные юниты.

Но когда армия Гопа достигла пятидесяти человек, прибыла армия ночных эльфов.

У ночных эльфов было примерно такое же количество юнитов, но у эльфов было примущество -
друиды-вороны. Они бросились вперед и мгновенно подбросили мастера клинка в воздух!

Гоп хотел отомстить и убить охотника на демонов, но «Silent» помнил об этом и держал его вне
досягаемости. Затем механик выпустил свой мини-завод, который преградил путь к мастеру
клинка! Из-за этого снять эффект смерча служители предков так и не смогли и попали под
ракетный удар, пока все ключевые юниты были в воздухе!

Гоп смог спасти нескольких своих юнитов от смерча, но после приземления этого же юнита
немедленно поднял в воздух еще один смерч. У Гопа было несколько служителей предков, но у
«Silent-а» была целая армия друидов-воронов!

У ночных эльфов также были лесные дракончики, которые использовали заклинание крови,
которое дамажило служителей предков каждый раз, когда они кастовали заклинания.

Волчьи всадники умирали один за другим из-за атаки трех героев и целой армии. Гоп хотел
спасти их, но его мастер клинков все еще был в воздухе!



Гоп, наконец, смог использовать волну силы, когда его вождь минотавров приземлился на
землю, но «Silent» просто использовал свиток исцеления!

Безнадежная ситуация!

Исход матча уже был решен, но Гоп не собирался сдаваться. У его вождя минотавров было
достаточно маны для выпуска еще одной волны силы, по крайне мере он сможет уйти красиво!

Вождь минотавров приземлился на землю и выпустил еще одну волну силы!

Но на этот раз друиды сразу же превратились в воронов и отлетели, из-за чего эта волна силы
ушла в молоко!

- Пффф!

Гоп хотел провалиться под землю.

Друидам потребовалось использовать всю оставшуюся ману, чтобы превратиться в воронов.
Уклонение от ударной волны с помощью формы ворона было классным действием, но в
обычном матче это привело бы к поражению.

Но «Silent» сейчас мог делать все, что хочет, так как победа уже находилась в его руках, и весь
этот маневр был сделан только для красивого момента.

Гнев Гопа нарастал, теперь из его армии в живых остались только три полумертвых героя.

Гоп неохотно написал «GG».

Тут же игроки, которые верили в победу ночных эльфов, начали показываться на публике.

«Ночные эльфы не могут победить орков? А это что такое?»

«Вау, мастер клинка так ни разу и не ударил никого...»

«Уничтожил Гопа только смерчами, вот это да».

«Я впечатлен ! С сегодняшнего дня я фанат молчуна!»

«Он поднялся на вершину таблицы лидеров с сумасшедшей серией побед! Это войдет в
историю!»



В то же самое время на «Вейбо» появился один занимательный пост.

«Четыре расы решили узнать, у кого больше всего есть летающих юнитов. Люди сказали, что у
них есть вертолеты, грифоны и ястребы! Нежить сказала, что у них есть сфинксы, горгульи и
ледяные змеи! Ночные эльфы сказали, что у них есть гиппогрифы, друиды-вороны, лесные
дракончики и химеры! Орки сказали: - Все это ерунда, мы можем сражаться с ночными
эльфами, пока все наши юниты находятся в воздухе!»
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