
После его схватки с Ангрелом оставшиеся потенциалы, которые населяют верхний этаж храма,
не более чем насекомые. Единственная трудность, с которой он столкнулся, - это когда четверо
попытались напасть на него из засады, в то время как он бродил вокруг разрушенного здания.
После того как с помощью Аарда Рейма сбросил двоих с маленького балкона, с двумя другими
расправиться не составило труда. С каждым боем Рейма чувствовал, что его знакомство с
рукопашным боем, Виндфоллом и боевой интуицией увеличивается.

После обхода здания через другую незаблокированную валунами дверь, Рейма поднялся по
лестнице. В игре были деревянные доски, расположенные над отверстиями в полу, которые
позволяли вам передвигаться, но здесь они, кажется, отсутствовали... Рейма игнорирует
небольшое несоответствие и легко мерцает через небольшие промежутки. Оглядываясь вокруг,
он замечает множество светящихся шаров и груды валунов, которые могли бы содержать
добычу.

В первой груде камней он нашел маску Ангрела... В игре она называлась Глупая Маска, и
Рейма может понять, почему, яркие цветные ленты, вываливающиеся из ее лягушачьего лица,
довольно нервируют.

Рейма: - Если я буду продолжать в том же духе, то, возможно, соберу весь набор...

Он продолжает идти и собирать различные предметы: стальной налокотник здесь, перемычку с
металлическим покрытием там. Рейма натыкается на свою любимую вещь - черный защитный
жилет Шабу. Это похоже на куртки с земли без молнии. Связанные рукава, которые сидят
выше локтя, и гладкие материалы заставляют Рейму чувствовать ностальгию по земле. Он
смотрит вниз на свою уже потрепанную броню, которая остро нуждается в ремонте, и решает
использовать некоторые из этих вещей, не только потому, что он хочет одеваться полу-
ностальгически, но и потому, что они со временем восстанавливаются. Рейма не помнит, чтобы
где-нибудь в Раслане был кузнец, не говоря уже об игре, поэтому он решает убрать свои старые
доспехи Ведьмака в свой инвентарь, чтобы потом отдать их на ремонт.

Он надевает коричневый мягкий жилет Урингал с благородными штанами ФангЛи, которые
обеспечивают максимальную гибкость и подвижность. Он надевает старые сандалии, которые
нашел некоторое время назад, и надевает поверх рубашки черный жилет Шабу.

Это, безусловно, самый удобный наряд, который Рейма носил с тех пор, как перевоплотился, он
легкий и позволяет совершать любое движение, которое только можно себе представить.

Закончив одеваться, он вешает мечи на спину и направляется из болота в сторону леса, где
находится первый большой Босс, Близнецы.

Он выходит на тропу, ожидая увидеть большую деревянную деревню племени, как в игре, но
видит только деревья джунглей и листву...

Он идет дальше, но останавливается, заметив медвежий капкан прямо под собой...

Рейма: - Это было близко...- Говорит он, бессознательно поворачивая голову в сторону и едва



уворачиваясь от дротика, выпущенного из-за дерева.

Он откатывается назад и бросает Квен, чтобы защититься от снарядов, затем использует хаки
наблюдения, чтобы обнаружить засаду.

Рейма оглядывается и вытаскивает свой стальной меч, готовясь к вооруженному бою, он
смотрит на дерево и замечает ауру потенциала на ветке. Он посылает небольшую вспышку
Игни, чтобы переместить потенциал с дерева. Удивлённый стремящимся пламенем, враг
падает с ветки и, к несчастью для него самого, прямо в медвежий капкан. Женский визг боли
послышался, когда нога угодила прямо в ловушку.

Она пытается как-нибудь высвободиться, но через некоторое время безрезультатных
взаимодействий с капканом, решила смириться.

Рейма: - Итак... Что я такого сделал, чтобы заслужить дротик?

??? - Ты вторгся на нашу землю!

Рейма: - О, это ваша земля? Я нигде не вижу вашего имени...

??? - Мразь! Богохульник! Скотина!

Рейма: - Ты просто будешь продолжать, пока не кончатся оскорбление, а?

...

??? - Свинья! Чудовище с кошачьими глазами!

Рейме надоели ее словесные оскорбления, и он шлепает ее по лицу в маске: - Всё, заткнись и
скажи мне, где близнецы, или я убью тебя.

??? - Ха! Я бессмертна, ты не сможешь убить меня!

Рейма: - Я не могу убить тебя, но поскольку тебе не нужно ни есть, ни спать, ни дышать... Что
будет, если я привяжу тебя к валуну и брошу в реку?

Если бы ее лицо не было закрыто маской, Рейма был уверен, что оно было бы мертвецки
бледным.

??? -Ты бы этого не сделал!

Рейма: - А теперь скажи мне, где близнецы, или мы узнаем сделаю я это или нет…

Женщина прекращает свои ругательства и рассказывает Рейме о расположении деревни,
Близнецах, а также о том, сколько потенциалов их защищает.

Рейма: - Спасибо за сотрудничество. Увидимся позже!

Он идет в направлении деревни, когда девушка кричит ему, чтобы он снял медвежий капкан,
Рейма решил оставить ее застрявшей в нем, потому что уверен, если он освободит её, она
непременно побежит и расскажет о нём кому-нибудь из верхушки деревни.
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Маска Силана (босс в начальной локации) и маска Талима, единственного адекватного.
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